Reprezentarea violentei televizuale pe canalele de desene animate
octombrie 2008

drd. Anca Velicu

Aceastd parte a cercetdrii a avut un anumit specific fatd de restul analizei (analiza
violentei televizuale care apare pe canalele generaliste sau cea de pe canalele de stiri) pe de o
parte prin esantionul de timp analizat si, pe de altd parte, prin micile adaptari care s-au adus
grilei de analiza pentru a surprinde specificitatile pe care desenul animat le are, ca produs
mediatic si ca produs fictional, fata de restul emisiunilor.

Obiectivele cercetarii

Obiectivele generale ale acestei parti dedicate desenelor animate (DA) au fost aceleasi cu cele
ale restului lucrarii, si anume:

1. calcularea indicatorilor clasici ai violentei (frecventa actelor de violenta, durata actelor
de violenta si ponderea violentei, ca durata, intr-o emisiune si intr-o ord de emisiune);

2. identificarea tipului de violenta difuzat de canalele de DA (de aceasta data tipologia nu
va mai fi decat dupa cele sase tipuri — fizica, verbala, psihologica, economica, sociala
si sexuala — toatd violenta din desenele animate fiind de tip fictional);

3. de asemenea, identificarea formelor concrete de manifestare a diferitelor tipuri de
violenta;

4. portretizarea actelor de violenta de pe fiecare canal {inand cont, pe de o parte, de tipul
de emisiune® (cu actori oameni sau desene animate, in functie de universul fictional pe
care il pun in scena, in functie de provenienta desenului animat) si, pe de alta parte, de
specificul fiecarui act de violenta (contextul n care are loc, de la localizarea fizica la
intentionalitate, context ludic, gratuitate etc.);

5. analiza actorilor actelor de violenta (in ceea ce priveste natura lor, sexul, varsta, modul
de definire / reprezentare etc.).

Esantionul cercetarii

Au fost cercetate trei canale pentru copii: Cartoon Network (CN), Jetix (J) si Minimax
(MM), timp de o sdptamana, patru ore pe zi. Alegerea acestor patru ore a fost facuta in functie
de un algoritm prin care sa fie analizate toate emisiunile care sunt difuzate pe aceste canale
prin baleierea celor patru ore zilnice pe parcursul intregii zile.

! Desi am folosit pdnd acum sintagma generica de ,,canal de desene animate”; mai corect ar fi sa spunem ,,canale
pentru copii”. Aceasta deoarece, desi lansate initial drept canale de desene animate, Cartoon Network si Jetix
tind acum si aiba o audientd familiala, prin difuzarea de filme artistice sau filme seriale cu actori umani (ies
astfel din paradigma desenului animat spre a se adresa unui public mai larg, care depaseste sfera copilariei spre a
se prelungi departe in adolescenta si chiar post-adolescentd). Pe de alta parte, se remarca un fenomen de ,,nisare”
din ce in ce mai strinsd, anumite canale adresdndu-se unui segment al publicului cu vérste foarte strict
determinate (de aceastd datd canalul fiind cel ce isi asumd o identitate ingustd; spre exemplu Minimaxul se
adreseaza copiilor foarte mici). Alteori, aceastd ingustare a audientei apare pe anumite transe orare (dupa ora 10
PM sunt emisiuni se adreseaza, spre exemplu unui anumite segment din public).
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Spuneam deja, in nota de subsol, cd anumite canale rezervd anumite intervale orare
unui anumit tip de public. De aceea, a alege un interval orar (sau chiar doua intervale, unul
dimineata si unul seara) si a-1 (le) analiza 1n fiecare zi era o optiune care risca sa nu ne ofere o
imagine fideld a canalului respectiv (ci doar a acelui / acelor interval/e orar/e) in ceea ce
priveste cantitatea de violenta transmisa. Pe de alta parte, si audienta desenelor animate are un
alt tipic, fata de audienta canalelor generale, aceasta nefiind maxima in prime time ci fiind
relativ egal Tmprastiata pe parcursul unei zile. Un alt considerent de care a trebuit sa tinem
seama Tn alegerea orarului emisiunilor ce urmau a fi analizate a fost faptul ca cele trei canale
nu au acelasi interval de emisie. Astfel, daca Jetix emite non stop, Cartoon Network isi
intrerupe emisia la ora 22 (si incepe sa emitd pe respectiva frecventd canalul TCM) iar
Minimaxul isi intrerupe emisia la ora 20, in locul lui intrand canalul Animax care emite tot
desene animate, mai exact anime-uri, dar care este diferit de Minimax. Bineinteles, toate
cautarile stateau sub doud imperative: cel al unui orar cat mai unitar pentru cele trei canale,
pentru a putea favoriza comparatiile si cel al nesegmentarii emisiunilor, pentru a putea avea
un indicator care sd ne vorbeascad despre cantitatea de violentd per emisiune (si nu doar per
unitate de timp).

O alta dificultate cu care ne-am confruntat a fost de naturd tehnicd, si anume
inregistrarile de pe canalul Minimax sunt decalate cu o saptamana (fiind din saptamana 20-
26.10.2008) fatda de inregistrarile de pe celelalte doud canale (care sunt, ca si la restul
canalelor analizate, din saptamana 13-19.10.2008).

Orarul emisiunilor de pe canalele CN si J care au fost analizate (saptamana 13-19.10.2008)
interval orar marti miercuri | joi vineri simbata | duminica | luni
9--10

10--11
11--12
12--13
13--14
14--15
15--16
16--17
17--18
18--19
19--20
20--21
21--22

Tinand cont de toate aceste considerente, precum si de obiectivul nostru de a oferi o
imagine cat mai exacta asupra canalelor, am realizat doud orare orientative (unul pentru CN si
J si cel de-al doilea pentru MM), micile ajustari de la un canal la altul fiind generate de
dorinta de a ,,prinde” 1n analiza emisiunile complete — si nu segmentate.

Asa cum se observa in cele doua grafice, au fost analizate in total 83 de ore de emisie,
dupd cum urmeaza:

Cartoon Network Jetix Minimax Total canale DA

27 ore 27 ore 29 ore 83 ore
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Orarul emisiunilor de pe Minimax analizate (saptamana 20-26.10.2008)

interval
orar marti miercuri | joi vineri simbata duminica | luni

9--10

10--11
11--12
12--13
13--14
14--15
15--16
16--17
17--18
18--19
19--20

Rezultate generale
Frecventa actelor de violenta
La nivel general, pe toate cele trei canale, au fost inregistrate, in saptamana studiata,

1523 de acte de violenta, dintre care 673 acte pe canalul Cartoon Network, 533 acte pe Jetix si
317 pe Minimax.

Numarul de acte de violenta per canal de DA
octombrie 2008

Media pe canal DA 2008

Minimax

Jetix

CartoonNetwork 673

700 800

Daca insa privim frecventa medie pe emisiune a actelor de violentd, “clasamentul”
celor trei canale se modifica, cea mai multd violentd pe emisiune avand-o canalul Jetix, urmat
de canalul CN, cel mai putin violent dovedindu-se si de aceastd datd canalul Minimax.
Aflarea acestui indicator este importantd in incercarea de a vedea diferentele in modalitatile
de reprezentare ale violentei televizuale pe care o pun in scend cele trei canale.
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Cartoon Network Jetix Minimax
durata medie a emisiunilor fara publicitate 18 min. 27 min. 17 min.

Astfel, emisiunile de pe Jetix, desi par mai violente, cu aproape doua acte de violenta
n plus per emisiune, fata de cele de pe CN, sunt, asa cum o arata si tabelul de mai sus, mai
putin violente prin faptul ca sunt mai lungi.

frecventa medie a actelor de violenta per emisiune

Media pe canal DA 2008 6.8

CartoonNetwork 8.1

0.0 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0 12.0

Merita de asemenea sa remarcam faptul ca, in timp ce pe canalele CN si J nu a existat
nicio emisiune fard cel putin un act de violentd (ceea ce automat ii dadea eticheta respectivei
emisiuni de emisiune violentd), pe canalul Minimax au existat 22 de astfel de emisiuni, ceea
ce reprezenta 23% din totalul emisiunilor monitorizate.

Un indicator mai usor de citit, si mai obiectiv (deoarece, este cu totul altceva daca cele
8 scene de violenta de pe CN sunt difuzate in zece minute sau in 25 de minute — doua dintre
duratele oarecum standard pentru o emisiune de desene animate) pentru a realiza comparatia
intre cele trei canale, ar fi frecventa actelor de violenta pe ora de emisiune®. Conform acestui
indicator, CN este cel mai violent, cu 27 acte de violenta pe ora (adicd 1 act la fiecare doua
minute), urmat de J si de MM.

? Facem precizarea cd, in cazul canalului Minimax, acest indicator s-a calculate numai pentru emisiunile violente
(adica cele care aveau acte de violentd) si nu s-a impartit numarul total de acte la durata totala a emisiunilor
monitorizate.
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Minimax
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frecventa medie a actelor de violenta pe ora de emisiune

o
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Durata actelor de violenta

Durata acestor acte de violenta a fost, Tn total, de 20732 secunde® (adica 345 minute si
30 de secunde). Cel mai scurt act de violenta a durat 1 secunda, cel mai lung act de violenta a
durat 5 minute; durata medie a actelor de violenta, la nivelul celor trei canale, este de

aproximativ 14 secunde.

Nr. actelor

Minimum

Maximum

Sum

Mean

durata actului de violenta

1523

1s

300s

20732s

13.61261s

Actele de violenta prezentate de cele trei canale diferd nu doar sub aspectul frecventei
lor, ci si sub aspectul duratei. Astfel, asa cum se vede din tabelul de mai jos, CN este cel mai
violent canal nu doar prin frecventa actelor de violenta ci si prin durata acestora (atat in ceea
ce priveste durata medie a unui act, de 18 secunde, cat si In ceea ce priveste cel mai lung act
de violentd), in timp ce MM ramane cel mai putin violent sub ambele aspecte.

Suma Durata medie
Nr. de Durata Durata duratelor a actelor de
canal TV acte minima maxima per canal violentd
CartoonNetwork 673 1s 300s 12153s 18.1s
Jetix 533 1s 230s 5666s 10.6s
Minimax 317 1s 104s 2913s 9.2s

In ceea ce priveste ponderea pe care o ocupa violenta in cadrul emisiunilor, cu alte

cuvinte, cat la suta din durata unei emisiuni este reprezentata de acte de violenta, observam

® Durata unui act de violenta a fost masurata in secunde. Pentru o mai usoara citire a rezultatelor cercetarii, am
facut, pe parcursul lucrarii, transformarea acestora in minute.
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ca, din nou, Cartoon Network este cel mai violent canal, de mai mult de trei ori mai violent
decat Minimax si de mai mult de doua ori mai violent decat Jetix.

ponderea violentei din durata medie a unei emisiuni (procente)

Minimax 4.1

Jetix 6.6

0.0 2.0 4.0 6.0 8.0 10.0 12.0 14.0 16.0

Un alt indicator al violentei este cel al duratei scenelor de violentd dintr-o ora de
emisiune (precizam ca de fiecare data ne referim la ora de emisiune fara publicitate).

ponderea duratei violentei dintr-o ora de emisiune (in minute)
25.0
22.6
20.0 A
15.0 A
11.0
10.0 A
6.9
) t
0.0 - T T
CartoonNetwork Jetix Minimax

Si de aceasta data Cartoon Network este de cel putin doua ori mai violent decat restul
canalelor, cu 22,6 minute de violenta intr-o ora de emisiune. Practic, mai bine de o treime din
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timp, copilul vede pe acest canal acte de violenta (si asta, cum spuneam, exceptand pauzele
publicitare si de promo dintre emisiuni, in care toate promo-urile, la canal sau la emisiunile
canalului, sunt construite in jurul ideii de violenta). Sub acest aspect, Jetix are 11 minute de
violenta la ora de emisiune, ceea ce Inseamna ca la aproape cinci minute fara violenta, copilul
vede si un minut de acte de violenta.

Minimax este si de aceasta data cel mai putin violent canal, cu (doar) 6,9 minute de

violenta pe ora.

Sintetizand ceea ce am spus pana acum, avem urmatoarele valori medii, pentru fiecare
canal si pentru canalul mediu de desene animate, pentru indicatorii violentei:

Cartoon Jetix Minimax | Canal DA
Network (mediu)
Frecventa per canal 673 533 317 507,7
Frecventa  medie  per 8,1 9,9 3,7 6,8
emisiune
Frecventda medie per ora 27 22 13 20
de emisiune
Durata tuturor actelor de 12153 5666 2913 6911
violenta per canal
Durata medie a actelor de 18,1 10,6 9,2 13,6
violenta per canal
Ponderea duratei violentei 13,6% 6,6% 4,1% 8,42%

din durata unei emisiuni
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Tipologia actelor de violenta

Daca pana acum am vorbit la modul general despre acte de violentd, In continuare ne
vom apleca asupra diferitelor tipuri de violenta prezente in desenele animate. Au fost avute in
vedere urmatoarele tipuri de violenta: violenta fizica, verbala, economica, psihologica, sociala
si sexuald’, Dupa cum se poate lesne imagina, analiza acestei tipologii este esentiala Tn analiza
fenomenului violentei televizuale deoarece exista gradatii ale gravitatii violentei intre aceste
tipuri (exista si in interiorul fiecarui tip variatii ale gravitatii dar despre aceasta vom vorbi mai
jos) dar, mai ales, exista 0 permisivitate variabila a societatii fata de aceste tipuri de violenta,
mergandu-se pana la o toleranta aproape totala a violentei verbale, spre exemplu. Ori aceste
fenomene sociale pot sa isi aiba originea (sau sa se reflecte) in violenta televizuala.

Definitiile fiecarui tip de violenta sunt intuitive si usor de realizat, asa cd nu ne vom
opri asupra lor, dar se impune o precizare legatd de metodologia de lucru.

Astfel, acolo unde se suprapuneau mai multe tipuri de violenta, a fost analizat cel mai
grav dintre ele. Spre exemplu, atunci cand exista un act de violenta fizica insotit de un act de
violenta verbala si de un act de violentd psihologica, a fost analizat doar actul de violenta
fizica. Aceasta optiune de lucru s-a impus pentru a nu avea situatii aberante in care durata
actelor de violentd sa depaseasca durata monitorizatd (situatie la care se putea ajunge lesne
tinand cont de faptul ca, mai ales pe Cartoon Network si Jetix, aproape niciodatd nu exista o
singurd forma de violentd). Astfel incat, atunci cand ne referim la violenta de tip psihologic,
ne referim doar la acele scene in care aceasta apare izolat, singura. Precizam acest lucru
deoarece, in ceea ce priveste acest tip de violentd, in mod inevitabil nsoteste toate celelalte
tipuri de violenta.

ponderea medie a tipurilor de violenta pe canalele de DA

economica, 4.5 sociala, 0.8
psihologica, 11.4 Q‘
fizica, 54.0
verbala, 29.3

* Aceasta din urma a fost introdusa din motive de coerentd cu cercetarea reprezentirii violentei pe toate canalele
de televiziune, fie ele generaliste sau de niga. Astfel s-a preferat ca grila de analiza sa fie pe cat posibil aceeasi
pentru a se asigura comparabilitatea datelor.
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La nivel general, predominanta, cu 55% frecventa din totalul actelor de violenta, este
violenta de tip fizic. Aceasta este urmatd de violenta verbala, cu 29% si de cea psihologica cu
11%.

ponderea diferitelor tipuri de violenta pe fiecare canal de DA

Minimax

Jetix

CartoonNetwork

0% 20% 40% 60% 80% 100%

‘ @ fizica @ verbalad psihologica O economica m sociala ‘

La nivelul fiecarui canal insa, situatia variaza. Astfel, in ceea ce priveste ponderea
fiecarui tip de violentd, sub aspectul frecventei, din totalul actelor de violentd de pe
respectivul canal, Cartoon Network si Jetix au un profil aproape identic, ponderea fiecarui tip
de violenta fiind aproape aceeasi, cu aproape 60% violenta fizica, urmata de cea verbala,
psihologica si economica. Pe canalul Cartoon Network nu a fost identificat niciun act de
violenta sociala. Minimax, din contra, se dovedeste a fi un canal pe care violenta este mai
degraba verbala (mai corect, din prisma precizarii de mai sus privind optiunea metodologica
facuta, ar fi sa spunem ca pe Minimax, mai mult decat pe Cartoon sau pe Jetix, doar se tipa
sau se cearta fara insa ca aceasta sa fie insotitd concomitent de un act de violenta fizica).

Mai remarcam faptul cd desi nu apare violentd fizicd, totusi presiune psihologica
exista (16,4% dintre acte sunt de tip psihologic).
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durata medie a actului de violenta pentru canalele de DA (secunde)
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Sub aspectul duratei, cele mai lungi acte de violentd sunt cele de tip psihologic si
social, urmate de violenta fizica (cu durata medie, per canal mediu de desene animate, de 16
secunde), de violenta economica si de cea verbala.

Durata medie a diferitelor tipuri de acte de violenta

sociala

economica

psihologica

verbala

fizica

0.0 5.0 10.0 15.0 20.0 25.0 30.0

| @ CartoonNetwork @ Jetix O Minimax |

La nivelul fiecarui tip de violenta, exceptand violenta socialda, Cartoon Network are o
duratd mai mare a actului mediu de violentd. Violenta fizica de pe acest canal este de aproape
doud ori mai lunga decat Jetix sau pe Minimax. La fel se intampla cu violenta psihologica, de
mai bine de doud ori mai lungd decat pe Minimax. Doar violenta verbald — adica, reamintim,
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cea care nu nsoteste niciun alt act de violenta mai grav (fizica, economica, sociald) — este
comparabila sub aspectul duratei, pe cele trei canale (in jurul valorii de 8 secunde).

durata medie a diferitelor tipuri de acte de violenta, pentru fiecare canal de
DA

Minimax |10

CartoonNetwork |23
[9 | [ [
| | |

0 5 10 15 20 25 30

|21

| O fizica @ verbala O psihologica O economica M sociala |

Pe Minimax, durata violentei fizice, psihologice si sociale este aproximativ aceeasi (in
jur de 10 secunde dureaza actul mediu), cea verbala si cea economica fiind mai scurte. Jetix se
dovedeste un canal in care cea mai intensd ca duratd este violenta sociald, urmata de cea
psihologica. CN are cea mai lunga durata atat a violentei psihologice cét si a violentei fizice
(ambele peste 20 de secunde), violenta economica fiind si ea in jurul acestei valori.

Trebuie sa amintim aici cd exista studii care aratd ca, in ciuda parerii pe care o au
parintii si, In general adultii, despre gradul de nocivitate al diferitelor tipuri de violentd asupra
copiilor, nu reprezentarea violentei fizice este cea care 1i sperie cel mai tare pe micii
telespectatori ci reprezentarea violentei psihologice. Oricum ar fi, fie ca violenta fizicd este
cea mai nociva (aceasta fiind perceptia adultilor prin consecintele imediate pe care le are
aceastd violentd pentru victima), fie ca este cea psihologica, canalul Cartoon Network rdmane
n continuare cel mai nociv.

Daca am vorbit despre intensitatea actelor de violentd sub aspectul duratei lor si sub
aspectul tipului de violentd, putem vorbi de asemenea de intensitatea actelor de violenta in
ceea ce priveste forma de manifestare a acestora.

Astfel, la nivelul canalului mediu de DA, actele de violenta fizica iau preponderent forma
bataii, cu 29%, urmat de agresare, ciocnire cu 21%. O idee des intalnitd in studiile despre
impactul violentei televizuale asupra copiilor este cea referitoare la impactul diferentiat pe
care 1l au scenele de ranire cu arme cu foc si scenele de ranire cu asa numitele ,,arme albe”
(acestea din urma cazuri au un impact mai puternic asupra copiilor). Plecand de la aceasta
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constatare, am vrut sa vedem care este proportia fiecarui astfel de tip de violenta. Rezultatele
au aratat ca, pe langa faptul ca sunt mai nocive pentru copii, scenele de ranire cu arme albe
sunt §i mai numeroase (desi nu cu mult mai mult) fatd de ranirea cu arme de foc.

Formele de manifestare ale violentei fizice pentru canal mediu DA
(procente din numarul total de acte de violenta fizica)

ranirea cu arme de foc
9% ranirea fara arme
6%

ranirea cu obiecte
contondente tentativa de omor palma

10% / 4%

luare ca ostatic

o>

explozii
3%

agresare / ciocnire
21%

bataie
29%

Cele mai putin frecvente forme pe care le ia violenta fizicd sunt cele din registrul
exceptionalului, cum ar fi luarea ca ostatec si exploziile.

formele de manifestare ale violentei fizice pe canalul Cartoon Network (frecvente)

altele __|= 27

tentativa de omor [ 13

explozii (11

luare ca ostatic [ 5

ranirea fara arme |29
ranirea cu arme de foc | 29
ranirea cu obiecte contondente 35
agresare / ciocnire 1%190
bataie 139
palma 23
(I) 2I0 40 60 80 100 120 140 160
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Formele de manifestare ale violentei fizice pe canalul Jetix (frecvente)

altele

tentativa de omor
explozii

luare ca ostatic

ranirea fara arme

ranirea cu arme de foc

ranirea cu obiecte contondente

agresare / ciocnire
bataie

palma

100

Formele de manifestare ale violentei fizice pe canalul Minimax (frecvente)

altele 34
tentativa de omor 17
explozii

luare ca ostatic 5
ranirea fara arme 7

ranirea cu arme de foc

ranirea cu obiecte contondente 10
agresare / ciocnire 23
bataie 10

palma 6
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analiza comparativa a formelor de manifestare a violentei fizice

palma bataie agresare/  ranireacu ranirea cu ranirea fara luare ca explozii tentativa de altele

ciocnire obiecte arme de foc arme ostatic omor
contondente

| —&— CartoonNetwork —#— Jetix —s— Minimax |

La nivel comparativ, constatam faptul ca palma, bataia si ranirea fara arma apar mai
frecvent pe CN (dintre cele trei canale), in timp ce ranirea cu arme de foc si luarea ca ostatec

sunt mai frecvente pe Jetix. Pe minimax, mai mult decat pe CN si J, par sa predomine
forme de violenta fizica decat cele avute de noi in vedere, forme de violenta mai “usoare”.

formele de manifestare ale violentei verbale - canal mediu DA

etichetare prin
ridiculizare declasare

insulta 10% 8%

etichetari, stereotipii
etnice
4%

insjurie
3%
porecle denigratoare
2%

limbaj licentios, obscen
2%

tipete, ridicare de ton
42%

alte
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La nivelul tuturor canalelor de DA, violenta verbald se manifesta mai ales sub forma
tipetelor si a ridicarii de ton. Aceasta violentd, pe care tindem nici sa nu o mai sesizam, este
un fundal sonor care i insoteste pe copiii telespectatori si care reuseste sa 1i desensibilizeze,
avand si un puternic efect de imitare. Cearta, o altd forma a violentei verbale apare in 16%
dintre cazuri, urmatd de insultd (11%) si ridiculizare.

formele de manifestare ale violentei verbale pe CartoonNetwork
(frecvente)

altele
ridiculizare
etichetare prin declasare

etichetari, stereotipii etnice

cearta
tipete, ridicare de ton
limbaj licentios, obscen

insjurie

insulta

90

formele de manifestare ale violentei verbale pe Jetix
(frecventa)

altele
ridiculizare
etichetare prin declasare

etichetari, stereotipii etnice

cearta

tipete, ridicare de ton
limbaj licentios, obscen
insjurie

insulta

70
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formele de manifestare ale violentei verbale pe canalul Minimax
(frecvete)

altele
ridiculizare
etichetare prin declasare

etichetari, stereotipii etnice

cearta

tipete, ridicare de ton
limbaj licentios, obscen
insjurie

insulta

60

Diferentele intre canale apar si in cazul acestui indicator, CN fiind, din cele trei,
“campion” la insulte, limbaj licentios si tipete. Pe J apar mai multe certuri decat pe celelalte

canale, in timp ce pe Minimax apar, mai mult decat la celelalte doua, ridiculizarea.

analiza comparativa a formelor de manifestare ale violentei verbale (frecvente)

90

80

. /\
60 A

o AN
w0 //ANN

. 1/ AN
RN /i N
—, N

—&— CartoonNetwork —#— Jetix =——a— Minimax

A n /3
0 . e . — A& . .
insulta insjurie limbaj tipete, cearta etichetari, etichetare ridiculizare altele
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formele de manifestare ale violentei psihologice pe canalul mediu de DA

(frecvete)
hartuirea
11% violarea intimitatii
personale
4%
obraznicie
0,
amenintarea Other 8%
59% 13%
culpabilizare
3%

umilirea
14%

analiza comparativa a formelor de manifestare ale violentei psihologice
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analiza comparativa a formelor de manifestare a violentei psihologice

- N N .
T T T T T T
umilirea amenintarea hartuirea violarea obraznicie culpabilizare altele
intimitatii
personale

|+ CartoonNetwork —#— Jetix —= Minimax |

formele de manifestare ale violentei economice (frecvente)

abuz, exploatatrea
victimei
furt, jaf 7%concediere abuziva

acte de coruptie
3%

ocuparea abuziva a
e locuintei
1%

altele
6%

distrugerea de bunuri
ale victimei
44%
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formele de manifestare ale violentei economice (frecvente, per canal)

18 17

16 A

14 A

12 A

10 +

Cartoon Network Jetix Minimax

|I distrugerea de bunuri ale victimei @ furt, jaf O altele |

Cele mai frecvente forme de violenta economica ce apar pe CN sunt distrugerile de
bunuri. Aceasta apare atat ca o activitate de sine statatoare, in context cotidian (spre exemplu
fratii Intre ei isi distrug bunurile), fie ca insotind un amplu razboi al binelui contra raului. Pe
canalul Jetix, cea mai frecventa forma de violentd economica o reprezinta jaful, in timp ce pe
MM, din nou, distrugerea de bunuri.

formele de manifestare ale violentei sociale
(pondere din total acte de violenta sociala)

altele
33%

interdictia de a
comunica
50%

interdictia de a iesi din
casa
17%
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Actantii scenelor de violenta. Agresori si victime
Agresorii in actele de violenta

In marea majoritate a cazurilor, actele de violentd prezentate pe canalele de desene
animate sunt asumate, individualizate, bine definite, fiind facute de un singur agresor (Jetix
are cele mai multe astfel de cazuri, 78%, urmat de Cartoon Network si MM). CN prezinta cea
mai multa violenta colectiva, in timp ce MM prezinta cea mai multa violentd difuza, in care
actantii nu sunt bine identificati, numarul acestora fiind neprecizat.

descrierea actelor de violenta in functie de numarul agresorilor implicati intr-un
act de violenta (ponderea actelor cu unul sau mai multi actori)

canal mediu DA 8.2

MM 13.6

CN 7.4

0% 20% 40% 60% 80% 100%

|l unul @ mai multi O neprecizat |
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Descrierea actelor de violenta din perspectiva naturii agresorilor implicati
(ponderea, Cartoon Network)

Monstrii hidosi

animal salbatic 9%
12%

robot, masinarie
6%
monstrii semioameni,
mutanti
25% alte grupuri
3%

Animal domestic
1%

~alttip
1%

Uman
43%

Descrierea actelor de violenta din perspectiva naturii agresorilor implicati
(ponderea, Jetix)

robot, masinarie Monstrii hidosi
11% 10%
monstrii semioameni,
mutanti
5%

Animal domestic
2%

Other

5% alt tip

3%

Uman
69%
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Descrierea actelor de violenta din perspectiva naturii agresorilor implicati
(ponderea, Minimax)

Uman
17%
Animal domestic 0 alt tip
19%
0 5%
robgt, masinarie
% Natura
470
1%
Other
2%
alte grupuri

1%

\Monstrii hidosi

0%

animal salbatic
53%

Pentru 0 mai buna vizualizare a diferentelor de profil intre canalele de DA, am realizat un

grafic comparativ al celor trei canale sub aspectul naturii agresorilor.

analiza comparativa a naturii agresorilor pe cele trei canale de DA
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Uman Animal domestic animal salbatic  robot, masinarie Natura Monstrii hidosi monstrii alt tip

Astfel, se observa cd Jetix prezintd cele mai ,,umanizate” programe, actorii initierii
actelor de violenta fiind, in general, oameni (in 68,6% dintre cazuri). Canalul care prezinta
cele mai putine acte de violentd comise de oameni este Minimax, unde majoritatea actelor de
violenta sunt comise de animale sadlbatice. Acest indicator este important pentru ca induce un
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anumit ,,imaginar violent” micilor receptori. $i observam ca acest imaginar difera in functie
de canalul la care se uita predilect copilul. Daca violenta este majoritar apanajul oamenilor pe
J (aceasta si pentru ca desenele animate de pe acest canal sunt foarte ,,realiste”, fiind, din ce in
ce mai mult, nu doar sub forma de desen animat cu personaje oameni, ci, mai nou, cu doua
seriale neanimate, cu actori oameni), ei fiind in aproape doua treimi din cazuri agresorii, pe
Minimax se continua intr-un fel imaginarul basmelor, animalul salbatic (lupul cel rau) fiind,
in mai bine de jumatate dintre cazuri, agresorul.

Cartoon Network este, in aceastd privintd, la jumatatea drumului intre cele doua
canale. Pe primul loc, si la acest canal, se afla agresorii umani, dar dupa ei vin (cu aproape o
treime dintre cazuri) monstrii (mutantii, semioamenii si monstrii hidosi), contrabalansand
violenta societala cu cea din paradigma basmelor, cea a marilor lupte intre Bine si Rau (unde,
ne aducem aminte, raul era reprezenta de balaur, de monstruos). Acest mod de a scenariza
violenta indeparteaza violenta din societate, de fapt din relatiile sociale imediate, pentru a o
trece intr-un registru al senzationalului (este registrul super-eroilor, al luptelor apocaliptice
etc.).

Tnainte de a analiza valorile obtinute pentru indicatorul “vérsta agresorului”, o
lamurire metodologica: Tn foarte multe dintre cazuri, se observa varianta “nespecificat” sau
“nu este cazul”. Aceste variante indica fie cazuri de violenta in care agresorii erau multiplii si
nu se putea analiza varsta agresorilor (atunci cand grupul era omogen in ceea ce priveste
varsta, se trecea respectiva varsta), fie cazuri in care personajele pareau sa fie atemporale (in
cazul Minimax-ului spre exemplu, in care foarte multe animale apar ca agresori, animale
neumanizate, este imposibil sd apreciezi acest indicator) sau se facea referire la (uneori chiar
se aratau) acte de violenta cu agresori necunoscuti.

Analiza actelor de violenta in functie de varsta agresorului
(analiza comparativa pe canal, procente)

et 4 1 1 | | |
canal mediu DA 13.1 135 111 21.0 26 9.2

2.4

J 12.8 | 29.7 | 18.5 | 24.2 | 4.91.

CN 16.2 8.9 10.6 16.8 1.15.6

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

||:| Copil @ Adolescent O Tanar O Adult O Batran @ nespecificat B nu e cazul |
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Asa cum se poate observa si in graficul referitor la varsta agresorilor, Jetix este canalul
in mare parte dedicat adolescentilor (precum si a pre- si post- adolescentilor), acestia
regasindu-se ca personaje (inclusiv ca personaje agresive) cel mai mult pe acest canal (30%,
18,5% tineri). Pe celelalte doud canale, agresorul prin excelentd, atunci cand este precizat,
este adultul (cu 16,8% pe CN si 25,6% pe MM). Este de remarcat insa faptul ca, pe canalul
Cartoon Network, aproape la egalitate cu agresorul adult este agresorul copil. Acest tip de
acte de violentd sunt cu atit mai nocive (trecand peste faptul ca introduce violenta in sfera
copilariei si o naturalizeaza astfel in randul micilor receptori) cu cat prezintd violenta
cotidiana, scenarizata ca fapt divers, ca banal, ca element sine qua non al relatiilor sociale (in
familie, Tn grupul de prieteni sau intre diferite grupuri, intre vecini, colegi etc.; exemple de
acest fel ar fi Ed, Edd si Eddy, Gemenii Cramp, Nume de cod: clanul nazdravanilor de
alaturi, Laboratorul lui Dexter etc.).

Analiza actelor de violenta sub aspectul sexului agresorilor
(comparatii pe canale, procente)

Canal mediu DA _ | |45.2 | | | 20.9 | | 2l.8 | 5.1
MM _ 45.0 14.2 33.2 7.6
J _ 49.7 33.9 8.3 8.1
CN _ 42.5 16.0 39.2 2.2
S S B

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

||:| Masculin @ Feminin O Nu e cazul O nespecificat |

A trecut de mult epoca in care violenta era apanajul exclusive al masculinitatii. O data
cu emanciparea femeii adusa de secolul XX, femeia a intrat, atat in realitate (mai ales prin
posibilitatea angajarii sale militare) cat si in imaginarul fictional, in sfera violentei ca actor cu
parte intreagd. Astfel, dacd mult timp a fost doar victimd a violentei, femeia imbraca, in
operele fictionale (fie ele literare sau filmice) ale ultimului veac, hainele agresorului.
Desenele animate, ne-a aritat-0 cercetarea noastra, nu fac nici ele exceptie de la acest
imaginar. Astfel, desi agresorul masculin ramane majoritar (in 45,2% dintre acte), femeia este
si ea prezenta cu acest rol in 20,9% din cazuri. In restul de aproape o treime dintre situatii, fie
nu se poate discerne sexul agresorilor, fie nu se poate aplica indicatorul, fiind in scena mai
mult decat un singur agresor.

Sub aspectul sexului agresorilor, diferentele de la un canal la altul sunt majore. Astfel,
cel mai “modern” canal, gata sa scoata femeia din rolul clasic si sa o prezinte ca agresor, este
canalul Jetix (cu mai bine de o treime dintre actele de violentd comise de femei (acest canal
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are cel putin trei seriale, dintre care unul de actiune, care au ca personaje principale fete:
Spioanele, Hannah Montana, H,O — adauga apd). Din contra, cel mai “traditionalist” canal
este Minimax, cu 14,2% dintre cazurile de violenta comise de femei.

Desi diferenta dintre Cartoon Network si Minimax este destul de mica in ceea ce
priveste sexul agresorilor, totusi cele doud canale nu se aseamana n motivatia acestui fapt.
Astfel, asa cum se va vedea la capitolul “Contexte de semnificare ale actelor de violenta”, pe
CN se intélnesc, in mai mare masura decat pe MM, acte in registrul faptului senzational (fata
de o violenta naturalizata, si chiar, am spune, de o violentd “naturalda”, de tipul “pestisorul mai
mare care 11 manancd pe pestisorul mai mic”, care apare pe MM) si, de asemenea, violenta
prezentata n context eroizant (Fetitele Powerpuff, Samuraiul Jack, Dragonul American etc. se
bat cu un rau care ameninta planeta si, doar pe langa, comit micile acte de violenta, gratuita,
pe care si le permit in pauze si care 1i fac mai “umani”; in fapt le confera “realism”).

analiza comaparativa a rolului pe care agresorul il are in naratiune (procente)
canal mediu DA 21.4 31.7 11.0 21.0 14.9
MM 13.5 19.7 17.6 19.0 30.1
J 23.8 38.2 5.0 31.7 1.3
CN 23.2 32.4 12.4 14.2 17.9
0% 10%  20% 30% 40% 50%  60% 70% 80%  90%  100%
|El pozitiv (eroul) @ negativ (antierou) O neutru O Nespecificat O Nu e cazul |

Aceleasi diferente pe care deja le-am amintit intre actele de violentd dintre Cartoon
Network (si Jetix) si Minimax, explicd si variatiile de mai sus dintre rolul in actiune al
agresorului. Astfel, daca pe primele doua canale agresorul are un rol clar definit (el este eroul
sau antieroul), personajul negativ, pe Minimax, agresorul este, in aproape 70% dintre cazuri,
ori nespecificat, ori cu rol neutru in actiune. Este vorba, cu alte cuvinte, despre o violenta
neasumata (de altfel, cum se va vedea mai jos, pe acest canal au loc cele mai putine acte de
violenta intentionata).

In ceea ce priveste violenta asumatid de citre erou, cartoon Network si Jetix sunt
aproape la egalitate, cu 23% dintre cazuri. Violenta contextualizata din start negativ (in primul
rand prin faptul ca este faptuita de personajul negativ) este cel mai mult prezentd pe Jetix
(38,2%), urmat de CN (32,4%) si de Minimax.
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analiza comparativa a modurilor in care este definit agresorul (procente)
0.3
] | | | | | | | | |
canal mediu DA 1.5 29.0 0.4/ 152 | 53.7
| 5.3
vinimex 0.0 20.9 | 62.7
0.0
1.0
Jetix ]T 58.8 ro| 147 | 23.9
0.5
Cartoon Netw ork 1.8 21.4 0.2/8.6 | 68.1
0.0
- 1 1 1 [ | | [ |
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
@ definit economic (pozitie de top) @ definit prin activism civic
O definit prin profesie O lucrator in mass media
0 om comun, nu are precizat niciun statut @ nu e cazul

Un alt indicator avut Tn vedere pentru actantii violentei (fie ele victime sau agresori) a
fost acela al statutului social pe care 1l au. Altfel spus, ne-a interesat sa vedem daca predomina
un anumit fel de definire a agresorului®. Th mai bine de jumatate dintre cazuri, asa cum se
vede din graficul de mai sus, acest indicator nu se poate aplica (in 53,7% dintre cazuri ei nu
pot fi definiti sub acest aspect; vezi explicatiile metodologice de mai sus, de la comentariul
privitor la itemul véarsta agresorului). Atunci cand sunt definiti, de cele mai multe ori agresorii
sunt definiti prin profesie (29%), urmati de definirea ca om comun® (definiti ca atare in 15,2%
dintre cazuri). In 1,5% dintre cazuri sunt definiti prin referinte la statutul economic de top pe
care il au si in 0,7% dintre cazuri agresorii apar ca voci “civice” fie ca sunt din domeniul mass
media, fie ca sunt din domeniul societatii civile.

La nivelul fiecarui canal in parte, observdm ca existd mari diferente ale acestui
indicator. Astfel, daca Jetix apropie cel mai mult emisiunile sale de modelul hollywood-ian,
avand 58,8% dintre agresori definiti prin profesie, la polul opus se afla Minimax-ul, cu de
zece ori mai pugine astfel de cazuri (5,3%). De altfel, agresorul majoritar aici este “omul
comun”, in 29,9% dintre actele de violenta de pe acest canal. Tot aici gasim si cele mai multe
cazuri (din totalul cazurilor de violentd de pe respectivul canal; au fost comparate deci

® Tn legendele “haiducesti”, spre exemplu, agresorul (cel care comite actele de violentd gratuita, nejustificata)
este “bogatul” (deci e definit economic), activindu-se astfel in receptor un sentiment justitiar. In filmele
Hollywood-iene, si in general in imaginarul literar din ultimul secol, actantii sunt definiti prin profesii,
diaboliz&ndu-se unele profesii (stereotipul avocatului rau, al business-man-ului inuman prin lipsa de sentimente
etc.).

® Sintagma de ,,om comun” (ordinary people) este una generici. Astfel, in desencle de pe Minimax spre
exemplu, unde personajele sunt tot felul de animale, dar Tntr-un registru foarte umanizat (mama casnica, tatil
avand un serviciu, copiii merg la scoala, cu alte cuvinte viata tipicd din micile ordsele americane), cei care nu
erau definiti printr-o profesie, prin statut economic etc., erau prinsi in aceastd categorie a omului de rand, a
omului comun, chiar daci, in fapt, erau reprezentati sub forma ursuletilor, elefantilor sau a unor animale
domestice.
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procentele per canal si nu frecventele intre canale) in care agresorul este definit economic
(2,1%, un procent foarte mic, de altfel). Agresorul lucrator in mass media si actantul activ
civic apar, asa cum era de asteptat, pe canalul Jetix, cel mai « realist » dintre canalele de DA.

tipurile de profesii prin care este definit agresorul (procente din totalul celor care
sunt definiti prin profesie, pentru toate canalele)

student

ele
v 9%

30%

politist
6%

profesor
3%

medic
1%

alta profesie
51%

Nu am monitorizat, in ceea ce priveste modul concret prin care sunt definiti prin
meserie actantii violentei, toate meseriile. Am fost Tnsa atenti la anumite statute profesionale
(s1 nu numai, elev si student nefiind profesii, dar conferind totusi, pentru o perioada, un statut
ocupational) care ni s-au impus fie dintr-un interes stiintific (literatura de specialitate arata ca
aceastd profesie este conotatd violent in imaginarul fictional cu repercusiuni in societate prin
anumite fenomene pe care le genereaza sau prin impunerea anumitor valori etc.), fie dintr-un
interes conjunctural (vezi fenomenul de recrudescentd, la nivel global, a violentei in scoli si
universitati, fenomen ce a generat in 2006 baricade in jurul Sorbonei, in 2008 lupte de strada
in Grecia, iar in Romaénia, o mai micd sau mai mare violenta, de la clasele primare pana la
liceu, violenta care ajunge sa frizeze banalul). Totusi cercetarea nu ne-a confirmat asteptarile,
decat partial. Astfel, din totalul agresorilor definiti prin profesie (adica 29% la nivel general),
51% au o altd profesie decat cea avuta de noi in vedere. Desi majoritatea filmelor
hollywoodiene propun politistul (sau meserie asociatd de tipul detectivului, pompierului etc.)
ca agresor, in DA acesta apare doar in 6% dintre cazuri (cele cu agresorul definit profesional).
In schimb situatia din realitate despre care vorbeam mai sus pare si se reflecte, sau sa fie
reflectarea, situatiei din DA. Aproape 40% dintre agresorii definiti prin profesie sunt elevi sau
studenti. Intr-un procent aproape egal regisim aceste doud grupuri si ca victime, ceea ce
echilibreaza situatia, putdnd sa legitimeze violenta tinerilor. Totusi, un atat de mare procent al
violentei, fie ea si legitima, in cadrul scolar, naturalizeaza o anumita situatie de nedorit in
realitate.

Victimele actelor de violenta
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descrierea actelor de violenta in functie de numarul victimelor implicate intr-un act de violenta

canal mediu DA

Minimax

Jetix

Cartoon Network

(ponderea actelor cu unul sau mai multi actori)

9.0%

7.0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

O una @ mai multe O neprecizat

Descrierea actelor de violenta din perspectiva naturii victimelor implicate
(ponderea, Cartoon Network)

animal salbatic, 8.5%
alte grupuri, 6.7%
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Monstrii hidosi, 6.2%

monstrii semioameni,
mutanti, 18.3%

robot, masinarie, 3.3%

Other, 8 Animal domestic, 2.0%

alt tip, 2.7%

Uman, 52.2%
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Descrierea actelor de violenta din perspectiva naturii victimelor implicate
(ponderea, Jetix)

Monstrii hidosi, 10.0%

robot, masinarie, 8.9%
Animal domestic, 1.5%

monstrii semioameni,
mutanti, 1.3%

grupul de copii, gasca,
0.6%

animal salbatic, 0.2%
Uman, 73.5%

Descrierea actelor de violenta din perspectiva naturii victimele implicate
(ponderea, Minimax)

Animal domestic, 22.9%

robot, masinarie, 5.0%

Uman, 24.4%
alt tip, 3.9%

alte grupuri, 2.5%

grupul de copii, gasca,
0.7%

animal salbatic, 40.5%
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analiza comparativa a naturii victimelor pe cele trei canale de DA

T
Uman Animal animal robot, Monstrii hidosi monstrii grupul de alte grupuri alttip

domestic salbatic masinarie semioameni, copii, gasca
mutanti
—&— CartoonNetwork —#i— Jetix Minimax —&— canal mediu DA

Analiza actelor de violenta sub aspectul sexului victimelor
(comparatii pe canale, procente)

32.9% |4.6%
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|E

| | |

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

O Masculin @ Feminin O Nu e cazul O Nespecificat |

219



Analiza actelor de violenta in functie de varsta victimei
(analiza comparativa pe canal, procente)

j

canal mediu DA 15.7% | 13.2% | 13.5% 2.5% 8.8%
Minimax -ZE% | 19.2% 4.0% 19.2%
5.8%
4.0%
Jetix - 39.6% | 23.1% 14.2% 1.4%
CartoonNetw ork F 8.3% 11.0% 10.5% 2.4%6.8%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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analiza comaparativa a rolului pe care victima il are in naratiune (procente)
Minimax _ 8.8% | 22.3% | 17.9% | 27.7%
Cartoon Nework m 11.0% 16.7% 14.2% 21.8%
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analiza comparativa a modurilor in care este definita victima (procente)

canal mediu D, 27.6% 0.3% 15.9%
vmo wow [ wew |
Cartoon Networ| 21.3% 8.9%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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O lucrator in mass media O om comun, nu are precizat niciun statut @ nu e cazul

tipurile de profesii prin care este definita victima
(procente din totalul celor care sunt definiti prin profesie, pentru toate canalele)
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Analiza comparativa a agentilor violentei din emisiunile de DA

analiza comparativa a actantilor violentei din punct de vedere al naturii lor (variatii
ale procentelor din total victime si total agresori, canal mediu DA)
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analiza comparativa a acteantilor violentei, d.p.d.v. al numarului lor (variatii ale
procentelor din total victime si total agresori, canal mediu DA)
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analiza comparativa a actantilor violentei d.p.d.v al sexului lor (variatii ale
procentelor din total victime si total agresori, canal mediu DA)
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analiza comparativa a actantilor violentei d.p.d.v al varstei lor (variatii ale
procentelor din total victime si total agresori, canal mediu DA)
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40.0

analiza comparativa a actantilor violentei d.p.d.v al rolului lor in naratiune (variatii
ale procentelor din total victime si total agresori, canal mediu DA)

35.0

30.0

AN

25.0

20.0

N
N\

15.0

10.0

AN
3—’\/

5.0

0.0

pozitiv (eroul) negativ (antierou) neutru Nespecificat Nu e cazul

—e&— \ictime —— agresori

60.0

analiza comparativa a actantilor violentei d.p.d.v al modului in care sunt definiti
(variatii ale procentelor din total victime si total agresori, canal mediu DA)
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Contextele in care au loc actele de violenta

1. Localizarea actelor de violenta

locatiile actelor de violenta - Cartoon Network, ponderi ale frecventelor

strada, 11.4%

alte spatii, 16
casa, 217

locatiile actelor de violenta - Jetix, ponderi ale frecventelor

scoala, 7.0%

locul de munca, 5.9%

neprecizat, 4.0%

cluburi-baruri, 2.7%

natura-parc, 23.8%

strada, 18.0%

alte spatii publice,

.

natura-parc, 18.6%

alte spatii, 18.8% '

locul de munca, 2.7%

cluburi-baruri, 1.9%

neprecizat, 1.1%

casa, 26.7%
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locatiile actelor de violenta - Minimax, ponderi ale frecventelor

locul de munca, 4.4%
alte spatii, 18.4% heprecizat, 4.1%
strada, 3.5%

alte spatii publice,

0,
casa, 25.3% 3.5%

scoala, 1.9%

cluburi-baruri, 0.3%

natura-parc, 38.6%

Cele mai multe acte de violenta apar, in cazul desenelor animate in natura, parc, la egalitate cu
cele petrecute in casa. Un alt spatiu predilect pentru violenta este strada (care apare mai ales
pe canalul Jetix, precum si alte spatii publice.
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analiaza comparativa a locurilor in care se desfasoara actele de violenta (ponderi din
frecvente)
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2. Intentionalitatea

Cele mai multe acte de violentad sunt facute, in registrul fictional, fie el animat sau nu, cu
intentie. 89% din violenta prezentatd de cele trei canale pentru copii este facuta cu intentie, in
timp ce doar 5,9% este cauzatd de un accident. Cele mai multe accidente apar pe Minimax,
10%, in timp ce CN si J sunt asemandtoare, cu 91% acte cu intentie si 5% acte accidentale.

Intentionalitatea actelor de violenta (analiza comparativa pe canale a ponderii frecventelor)

Canal mediu DA 5.0%

Minimax 8.5%

Jetix %0

CartoonNetwork 4.3%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

|l cu intentie @ accident O neidentificat |

3. Tratarea la nivel discursiv a actelor de violenta pe canalele de DA

Contextualizarea discursiva a actelor de violenta (analiza comparativa pe canale
a ponderii frecventelor)

Canal mediu DA 44.8%

Minimax 69.4%

!

| | | |

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

|l fapt de societate O fapt senzational O fapt naturalizat |
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Tn general, actele sunt prezentate intr-un registru naturalizant, ele reprezentind ,,norma”
sociald. In 21,3% dintre cazuri totusi, violenta este prezentata ca problema sociald, luandu-se
atitudine, sanctionindu-se sau pur si simplu fiind prezentat negativ. In registrul
senzationalului este prezentata 24% din violenta de pe toate canalele de DA. Cel mai putin
este astfel prezentatd pe Minimax (23,7%) si cel mai mult pe Jetix (37,4%).

4. Prezentarea consecintelor actelor de violenta pentru diferiti actanti

Deoarece literatura de specialitate atrage atentia asupra faptului ca violenta televizuala
este cu atat mai nociva cu cat nu sunt prezentate consecintele actelor de violenta, nici pentru
victima nici pentru agresor (ceea ce duce la o perceptie diminuatd a gravitatii faptelor, cel
putin n ochii micilor telespectatori), am analizat si noi, in ce masura productiile de desene
animate difuzate pe canalele romanesti prezinta aceste consecinte.

Prezentarea consecintelor pe care actele de violenta le-au avut pentru victima
(analiza comparativa pe canale a ponderii frecventelor)
1 |
| | | | | o - | | |
Canal mediu DA 35.4% | 25.5% | 23.1% | 11.6%
2.4%
0,
Minimax 15.5% | 21.7% L.3%l] 50.2% | 10.7%
10.6%
Jetix 37.6% | 27.5% 3.0% 3.0%  14.5% | 14.3%
1.4%
Cartoon Network 43.2% 25.9% 16.7% 9.9%
| | | |28 |
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
||:|fizice O emotionale, psiholofice O sociale O economice O nu sunt prezentate @ nu e cazul |

Faptul imbucurator este acela ca, cu mult mai mult decat in productiile fictionale
neanimate, aceste consecinte sunt difuzate (in proportie de aproape 65%). Astfel, in medie pe
canale, in 35,4% dintre cazuri apar prezentate consecinte de tip fizic si in 25,5% dintre cazuri
apar consecinte de tip emotional, psihologic. Astfel copilul vede ca violenta nu e un act fara
urmadri, ca el duce la ranire (in 58% dintre cazurile in care sunt prezentate consecintele de tip
fizic), mai rar, la moarte (in 7% dintre cazuri) sau la alte consecinte.
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Tipuri de consecinte fizice ale actului de violenta (pentru victima, ponderi din frecvente)
Canal mediu DA | 7.0% 58.0% 2.7% 32.3%
Minimax 21.1% | 26.3% 3.5% 49.1%
Jetix | 6.7% 61.3% 1.1% 30.9%
Cartoon Network 4.8%| 61.0% 3.8% 30.5%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%
|E| moarte O ranire O spitalizare O altele |

100%

De asemenea, urmarile psihologice ale violentei sunt de remarcat, prin faptul ca se extinde
. . . . A . . - -7
paleta consecintelor acesteia si, mai ales, apar ca avand consecinte actele de violenta verbala

de multe ori demonetizate si chiar ignorate.

Prezentarea consecintelor pe care actele de violenta le-au avut pentru agresori
(analiza comparativa pe canale a ponderii frecventelor)
| vas6 | | | | | | | | |
Canal mediu DA! 17.2% | 75.2%
0,
499 ||} g
L 16%__
Minima)%'s% 3.6% 25.2% | 66.0%
1.2%
Jetix 5.o%| | 9.0% | 84.6%
0.2%
| 1.4%
0, 0,
Cartoon Netw ork| 4'2%1 | 19.6% | 72.4%
0,
| 2] | | | | | | | |
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%
||:| legale O sociale @ morale O nu sunt prezentate O nu exista|

100%

5. Analiza contextelor de semnificare ale actelor de violenta

" Vezi comentariul pe care l-am facut la analiza consecintelor pentru victima a actelor de violenta fictionala.
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analiza actelor de violenta in contextul legitimitatii acestora (analiza comparativa, pe canale,
a ponderii frecventelor)

Canal mediu DA - | | | 74.3%| | | | | | 25.7%|
Minimax - 85.5% | 14.5%
Jetix - 72.4% | 27.6%
Cartoon Network - 70.4% 29.6%
0% 10% 20% 30% 40% sol% 6ol% 70% 80% 90% 100%

O gratuita O legitima

analiza actelor de violenta din perspectiva contextului ludic
(analiza comparativa, pe canale, a ponderii frecventelor)

Canal mediu DA - | 36.7°|/o | | | | | 63.3°|A> | |
Minimax - 24.0% | 76.0%
Jetix - 30.9% | 69.1%
Cartoon Network - 47.2% 52.8%
0% 10% 20% 30% 40l% sol% 60l% 70% 80% 90% 100%

O ludic O non ludic

Dac4, atunci cand aparatorii desenelor animate amintitesc vechile basme ca exemple de
violenta fictionala la care copilul are acces fara sa existe proteste privind impactul
negative pe care aceasta il poate avea asupra copilului, din nou, nu sunt luate n
considerare contextele de semnificare. Astfel, daca violenta din basme era preponderant
semnificata ca exceptionald, intr-un context eroizant, violenta din desenele animate de
astazi este de multe ori privita violenta cotidiana, intr-un registru al faptului current, al
faptului divers. La nivel general, asa sunt 59% dintre acte, pe primul loc fiind Minimax-ul
care, din dorinta de a fi cel mai “prietenos” canal pentru copii, evitd acele filme care pun
in scena lupta dintre bine si rau uneori in termini aproape apocaliptici. Dintre Jetix si CN,
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cea mai multd violenta in regstrul cotidianului este prezentata de CN (63,2%) violenta
eroizanta regasindu-se preponderant pe Jetix.

analiza actelor de violenta din perspectiva contextului eroizant in care sunt prezentate
(analiza comparativa, pe canale, a ponderii frecventelor)
Canal mediu DA 41.2% | 58.8%
Minimax 9.5% | 90.5%
Jetix 65.8% | 34.2%
Cartoon Network 36.8% 63.2%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Un alt aspect care tine de modul cum este prezentata violenta ca fiind atractiva pentru
copii a fost numit de noi ,,contextul estetizant”. Sub aceasta titulaturd au fost marcate acele
acte care fie prin modul cum erau reprezentati actantii violentei, fie prin alte elemente (ce
tineau de decor, poate) erau prezentate ca fiind atrdgatoare. Am urmarit acest indicator
deoarece, literatura de specialitate arata cd, atractivitatea personajelor difuzeaza spre actele
lor, facandu-le demne de urmat, conotand astfel violenta pozitiv.

analiza actelor de violenta din perspectiva contextului maniheist in care acstea sunt
prezentate (analiza comparativa, pe canale, a ponderii frecventelor)
Canal mediu DA 50.0% 50.0%
Minimax 17.7% | 82.3%
Jetix 77.2% | 22.8%
Cartoon Network 43.8% | 56.3%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Reprezentarea eroilor desenelor animate intr-o maniera ,,frumoasa” fac ca acesti eroi
sda fie cu atdt mai mult demni de urmat cu cat devin nu doar idealuri ale dreptatii, ci si
reprezentativi ca stil de viatd. Spioanele, din serialul cu acelasi nume, este poate cel mai bun
exemplu de acest tip: ele lupta pentru invingerea raului (care rau, N.B., este unul identificat ca
atare de un ,.tatuc” si nu este unul care poate fi identificat de muritorul de rand; cu riscul de a
parea extravaganti, am spune ca, de la desenele animate inca, exista o tendinta de a desemna
agresorii cumva de la ,,centru”, asa cum se intampla si In razboaiele contemporane.

analiza actelor de violenta din perspectiva contextului estetizant in care acstea sunt
prezentate (analiza comparativa, pe canale, a ponderii frecventelor)
Canal mediu DA 64.4% | 35.6%
Minimax 47.3% | 52.7%
Jetix 85.3% | 14.7%
Cartoon Network 56.0% | 44.0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Asa cum se vede si din graficul de mai sus, 64,4% dintre acte sunt prezentate intr-un
astfel de context, MM avand cele mai putine astfel de acte, 47,3% si jetix-ul cele mai multe

(85,3%).

Contexte de semnificare ale actelor de violenta: portret de canal - Cartoon Network
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Contexte de semnificare ale actelor de violenta: portret de canal - Jetix
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Contexte de semnificare ale actelor de violenta: portret de canal - Minimax

nn_::n
,rsﬂ/ '\ /.85_5%
%

0%

lé%

47.3%

™~

\ %

m\ / \014.5%

& C
W I J370

estetic maniheist eroizant ludic legitimitatii

—o—da —8—nu

233



Comparatii cu reprezentarea violentei din desenele animate din 2004

Tn finalul acestui raport, vom compara, pe cat posibil, datele actuale cu cele obtinute in
cercetarea din 2004. din pacate, datele nu se pot compara in intregime deoarece, in primul
rand, nu este acelasi esantionul cercetarii. Daca, in 2004 au fost cercetate doud canale de DA
(anume Cartoon network si Fox Kids, actualul Jetix), in 2008 cercetarea a cuprins trei canale,
pe langa cele doua deja amintite fiind studiat si Minimax-ul. Pe de alta parte, nici intervalul
monitorizat nu a fost acelasi: in 2008 s-au studiat doua saptamani, céte sase ore pe zi, in timp
ce acum s-a studiat o sdptamana, patru ore pe zi. Pe de alta parte nici intervalul avut in vedere
zilnic nu a fost ales pe acelasi principiu in cele doua cercetari. Daca in 2004 a existat un
interval fix (orele 9-10 dimineata si 18-22 seara), acum acest lucru nu a mai fost posibil, din
motive pe care le-am detaliat la Tnceputul capitolului.

De aceea, am cautat sa facem analize comparative pe canalele care au fost studiate in
ambele cercetari dupa indicatori procentuali sau care ofereau ponderi ale duratei (deci tot
valori proportionate) violentei din o ora de emisiune.

analiza comparativa a duratei medii a violentei din 0 ora de emisiune (in minute)
25
22.6
20
15
11
10
7.2 6.9
5.29
5 I
0 T T 1
CN FK/J MM
@ 2004 O 2008

Dupa acest din urma indicator, situatia din 2008 este cu mult mai rea decat cea din
2004, durata violentei crescand foarte mult ca pondere dintr-o ord de emisiune (farda
publicitate). Astfel, daca in 2004 durata violentei era de 5,29 minute dintr-o ora pe CN si 7,2
minute de violentd dintr-o ord pe FK (J), in 2008 la valori asemanatoare se afld doar
Minimax-ul, canalul cel mai neviolent, CN avand 22,6 minute de violentd in o ora de
emisiune si Jetix-ul 11 minute de violenta.
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Asa cum vom vedea in continuare, aceasta nu este singura modificare care a intervenit.
Dupa ,,vestea rea” privitoare la cresterea violentei ca durata (sau ca pondere din durata unei
emisiuni), vestea buna este ca frecventa actelor de violenta a scazut simtitor, de la 63 de acte
de violenta pe ora de emisiune pe CN in 2004, la 27 de acte de violenta pe acelasi canal in
2008. Pe Jetix, scaderea este si mai semnificativa, de la 69 de acte in 2004 la 22 de acte in
2008.

analiza comparativa a numarului de acte de violenta pe ora de emsiune de DA
(2004, 2008)
80
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Explicatia acestor doua tendinte sta in modificarea, in acesti patru ani a tipurilor de
violentd din DA (de fapt modificarea insasi a desenelor animate). Acestea (semnalam
fenomenul Tn 2004 ca fiind o noutate, acum s-a generalizat) seamana din ce in ce mai mult cu
filmele seriale de pe canalele generaliste, fiind complexe, cu scene de violentd poate nu atat
de frecvente ca in desenele animat tip Tom si Jerry, desenele bazate pe gaguri, dar mai extinse
ca durata, si care au implicatii mai profunde, motivatii mai ascunse etc.

Tn 2004, frecventa ridicata a actelor de violenti se datora, explicam atunci acest lucru,
unor tipuri de emisiuni care prezentau o succesiune de acte de violenta fizica foarte scurte
care creau comicul uneori tocmai prin aceastd succedare rapida. In 2008 acest tip de desene
nu a mai aparut in grila de programe, violenta fiind de aceasta data intr-un registru al logicului
narativ, ea fiind raspunzatoare de constructia firului epic sau de portretizarea personajelor.
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