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n loc aparte in cadrul cercetdrii I-au ocupat canalele pentru copii*’. Dintre acestea au fost
Uanalizate canalele Cartoon Network (CN), Jetix (J) si Minimax (MM). Spre deosebire de
canalele generaliste analizate pand acum, acestea trei sunt canale internationale care sunt difuzate si in
Romania, dar nu sunt canale romanesti. Aceasta inseamna cia nu intrd sub directa jurisdictie a Consiliului
National al Audiovizualului, acesta putdnd doar si semnaleze anumite eventuale nereguli de difuzare
organelor de control din tara de unde se emite, sau canalului insusi, fird insd a putea sanctiona aceste nereguli.
Asa se face cd, mult clamata ,,violentd din desenele animate” nu poate fi practic sanctionati de catre institutia
abilitata de pe teritoriul Romaniei.

Pe de alti parte, aceste canale sunt cele mai urmarite de citre copii, adica de citre cei care sunt vizati
indeosebi de céitre programele si cercetarile care vizeazd monitorizarea si diminuarea violentei televizuale.
Astfel, conform rezultatelor studiului Expunerea copiilor la programele TV si Radio (modele culturale ale
comportamentului de consum)?', in preferintele copiilor cu varste de 6-15 ani din Romania se afld, in primul
rand, canalul CN (cu 39% dintre voturi), urmat de MM (29% ), ProTV (26%) si J(24%)*?. Se observa deci
ca singur Jetix-ul, dintre ,,canalele pentru copii”, iesea, la acel moment de pe ,,podiumul” canalelor preferate

4 In general, in cadrul altor cercetiri de acest gen (a se vedea, spre exemplu, capitolul dedicat desenelor animate din cercetarea Mdsurarea gradului
de violenyd prezent in programele audiovizualului romdnesc, http://cna.ro/article1638,1638.html) sau in cadrul unor articole stiintifice (a se vedea Velicu
2006a, 2006b), aceste canale au fost denumite ,,canale de desene animate (DA)”. In ultimul timp insa, se intrevede o tendintd de depasire a acestei
limitari la un tip anume de fictiune (cea realizati in tehnici animate), tendintd manifestata mai ales prin difuzarea unor filme, cu personaje jucate de
actori (oameni), despre si pentru adolescenti. In aceasta situatie, am renuntat la sintagma ,,canal de DA”, in favoarea sintagmei ,,canal pentru copii”,
unde termenul de ,,copii” este folosit mai degraba in sens generic (pana la 18 ani) deoarece, cum am mentionat deja, ii cuprinde si pe preadolescenti
si pe adolescenti.

41 Realizat de Metro Media Transilvania in septembrie-octombrie 2007, beneficiar CNA.

42 http://cna.ro/IMG/pdf/ExpCopii CNA2007.pdf
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de acestia. Intre timp, odata cu deschiderea acestui canal spre filme dedicate adolescentilor, cresterea in topul
preferintelor a fost spectaculoasa, astfel incit, in 2008 au existat perioade in care Jetix-ul a fost lider de piatd*®
asa cum o dovedesc datele de audientd ale GfK, citate intr-un comunicat al respectivei televiziuni.

Acestea fiind datele problemei, exista deci un interes crescut de analiza. Pentru céd, daci asa cum am
aratat in primul paragraf, nu putem si sanctiondm violenta din desenele animate (cel putin nu atata timp cat
este difuzata de canale TV internationale), atunci, cel putin, si o ,,cunoastem” suficient de bine pentru a putea
fie sa protejam copiii prin limitarea timpului sau limitarea accesului la anumite tipuri de desene animate, fie,
si aceasta ar fi solutia dezirabila, si ,,educdm” copiii astfel incat si diminudm efectele negative ale acesteia.
Din picate, aceasta ultima solutie este si cel mai greu de realizat, ea deschizand marea dezbatere a media
literacy, dezbatere care dureazi in occident din anii ’60->70. A-i face pe tinerii telespectatori s deceleze intre
mecanismele narative care duc violenta de tip fictional in registrul legitimului (binele care restabileste ordinea
amenintatid de principiul raului, poate folosi si el violenta, dar strict in acest registru), sau al logicului (Propp
a ardtat, in analiza basmului, cd o secventd inerentd a acestuia este amenintarea sau chiar actiunea riului
care pune in pericol ordinea ,fireasca” a lucrurilor, legea morald etc.), sau al ludicului (intotdeauna gluma,
satira, au inclus un anumit grad de ,,rautate”, resimtita uneori ca o ,,violentare”) de violenta gratuiti, cea care
este prezentata cu scopul cresterii spectaculozitatii, 1i pregiteste pe acestia sd observe si sd inteleagd derapajele
care existd In fictiunea pentru copii. Vorbim despre derapaje deoarece literatura pentru copii si, prin extindere,
fictiunea televizuald (animati sau nu) adresatd acelorasi consumatori, ar trebui si beneficieze de un
maniheism structural care sa nu pund probleme de interpretare valoricd micului lector; in ultimul timp insa,
aceste povesti sunt din ce in ce mai complexe, intr-un registru postmodern**, autoreflexive uneori®’,
practicind un metadiscurs®® alteori, distantdndu-se de mai vechile basme sau chiar amalgamandu-le*’
intr-un dadaism animat.

1.1. Obiectivele cercetarii

Pentru a radiografia cat mai exact violenta din desenele animate (DA), pentru a o Intelege atit in
ceea ce priveste cantitatea ei cat si calitatea, tipul de violentd pe care il pune in sceni, ne-am stabilit
urmatoarele obiective operationale:

1. calcularea indicatorilor clasici ai violentei (frecventa actelor de violenta, durata actelor de violenta
si ponderea violentei, ca durati, intr-o emisiune si intr-o ord de emisiune);

2. identificarea tipului de violentd difuzat de canalele de DA, cu precizarea ci, din cele doua tipologii
folosite pani acum (real-fictional si fizicid-verbalid-etc.), nu o vom pastra decit pe a doua tipologie, si aceasta
putin modificata, in sensul excluderii violentei de tip sexual, care nu se regiseste decat cu totul exceptional
in programele pentru copii;

3. identificarea formelor concrete de manifestare a diferitelor tipuri de violenti;

4. portretizarea actelor de violenti de pe fiecare canal tinand cont, pe de o parte, de tipul de emisiune*®
(cu actori oameni sau desene animate, in functie de universul fictional pe care il pun in sceni, in functie de
provenienta desenului animat) si, pe de alta parte, de specificul fiecirui act de violenta (contextul in care are
loc, de la localizarea fizica la intentionalitate, context ludic, gratuitate etc.);

5. analiza actorilor actelor de violenta (in ceea ce priveste natura lor (umand, animala, tehnici etc.),
sexul, varsta, modul de definire / reprezentare etc.).

# http://www.standard.ro/articol 47846/jetix _lider de audienta in mai.html
4 Intr-un registru al hipermodernititii ar spune Gilles Lipovetsky si Jean Seroy pe urmele ideilor exprimate in Ecranul global (2008, Polirom, Iasi).

4 Din ce in ce mai multe filme sau seriale de televiziune se intorc reflexiv asupra statutului televiziunii in societatea actuald. Nici desenele animate
nu fac exceptie de la aceastd tendintd, serialele, si in cadrul acestora episoadele, care fac acest exercitiu autoreflexiv, fiind din ce in ce mai multe in
ultimul timp. Asa cum aratam in lucrarea Relagia copiilor cu televiziunea §i noile tehnologii de comunicare (Anca Velicu, tezd de doctorat, 2009, nepublicata)
existd chiar o abordare autoreflexivd a desenelor animate cu privire la problema cresterii agresivitatii copiilor in urma consumului de violenta
televizuala. Nu reiau discutia aici, doar amintesc ci si desenele animate se angajeaza in aceste probleme ale societatii ecranului, ldsand in urma
povestile cu printi si balauri.

4 Dintre acestea, exemplul cel mai concludent este seria de desene Shrek (primul film din serie fiind produs in 2001, dupa cartea cu acelasi nume
scrisa de William Steig in 1990).

4TIdem.

48 Asa cum am amintit deja intr-o alti noti, canalele Cartoon Network si Jetix tind acum si aiba o audienta familiald, prin difuzarea de filme artistice
sau filme seriale cu actori umani (ies astfel din paradigma desenului animat, spre a se adresa unui public mai larg, care depaseste sfera copilariei, spre
a se prelungi departe in adolescenti si chiar post-adolescentd). Trebuie sd amintim insa si tendinta opusa ce se manifesta pe piata media, anume cea
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1.2. Esantionul cercetarii

Au fost cercetate trei canale pentru copii: Cartoon Network (CN), Jetix (J) si Minimax (MM), timp
de o saptdmana (sdptamana 5-11 ianuarie 2009), patru ore pe zi. Alegerea acestor patru ore a fost facuta in
functie de un algoritm prin care sa fie analizate toate emisiunile care sunt difuzate pe aceste canale prin
baleierea celor patru ore zilnice pe parcursul fiecarei zile

Am spus deja ca anumite canale rezerva anumite intervale orare unui anumit tip de public*. De
aceea, a alege un interval orar (sau chiar doua intervale, unul dimineata si unul seara®®) si a-1/(le) analiza in
fiecare zi era o optiune care risca si nu ne ofere o imagine fidela a canalului respectiv (ci doar a acelui / acelor
interval/e orar/e) in ceea ce priveste cantitatea de violentd transmisi. Pe de altd parte, si audienta desenelor
animate are un alt tipic, fatd de audienta canalelor generale, aceasta nefiind maxima in prime time ci fiind
relativ egal distribuita pe parcursul unei zile. Un alt considerent de care a trebuit sa tinem seama in alegerea
orarului emisiunilor ce urmau a fi analizate a fost faptul ca cele trei canale nu au acelasi interval de emisie.
Astfel, daca Jetix emite non stop, Cartoon Network isi Intrerupe emisia la ora 22 (si incepe sd emiti pe
respectiva frecventd canalul TCM). Minimax-ul are cea mai scurtd perioada de emisie (dupa cum spuneam,
acesta este canalul, dintre cele trei analizate, care se adreseaza copiilor cu cea mai micd varstd), el
intrerupandu-si emisia la ora 20, in locul lui intrdnd canalul Animax care transmite tot un fel de desene
animate, mai exact animé-uri adresate in general adultilor, dar care este diferit de Minimax. Bineinteles,
ciutarea orarului trebuia sd raspunda la incd doud cerinte: cel al unui orar cat mai unitar pentru cele trei
canale, pentru a putea favoriza comparatiile si cel al nesegmentarii emisiunilor, pentru a putea avea un
indicator care sa ne vorbeasci despre cantitatea de violenta per emisiune (si nu doar per unitate de timp).

Tinand cont de toate aceste considerente, precum si de obiectivul nostru de a oferi o imagine cat
mai exactd asupra canalelor, am realizat doud orare orientative® (unul pentru CN si J si cel de-al doilea
pentru MM), micile ajustéri de la un canal la altul fiind generate de dorinta de a ,,prinde” in analizd emisiunile
complete — si nu segmentate. In total, au fost analizate 83 de ore de emisie, dupa cum urmeaza:

Cartoon Network Jetix Minimax Total canale DA
27 ore 27 ore 29 ore 83 ore

de ,,supra-specializare” a canalelor pentru copii, unele dintre acestea adresandu-se unui segment al publicului cu varste foarte strict determinate (spre
exemplu Minimax-ul se adreseaza copiilor foarte mici 2-12 ani; alte canale, neincluse in analiza noastra de aici, vizdnd un public mai exclusivist, cum
ar fi Boomerang (4-9 ani) si JimJam (1-6 ani) — http://stiri.rol.ro/content/view/105914/3/). Alteori, aceasta ingustare a audientei apare pe anumite transe
orare (spre exemplu, dupd ora 10 PM sunt emisiuni ce se adreseazid unui anumit segment din public) sau apare o segmentare a publicului vizat in
functie de sexul acestuia - TV Toon Disney se transforma in Disney XD si se adreseaza baietilor de 6-14 ani.

http://www.ziare.com/Disney pregateste o televiziune dedicata exclusiv baietilor-381016.html.

49 A se vedea in acest sens studiul lui Jost si Chambat-Houillon din 2003 in care teza sustinuti este tocmai aceea a programdrii diferentiate a desenelor
animate in functie de transa orara.

0 Asa cum a fost realizatd cercetarea Reprezentdrile televizuale ale wviolentei, realizati de CSMNTC-UB pentru CNA, in 2004:

http://arhiva.cna.ro/cercetari/sondaje.html
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REZULTATE GENERALE

2.1. Frecventa actelor de violenta

La nivel general, pe intreaga perioadad monitorizata s-au inregistrat 2005 acte de violentd in desenele
animate de pe cele trei canale. Media per canal este de 668 acte de violentd, cel mai violent canal, din punct
de vedere al frecventei ,,pure”, fiind Jetix-ul, cu 852 de acte, urmat de Cartoon Network (815 acte) si de MM,
cu 338 acte.

Media pe canal 663

Minimax 338

‘ I ‘

Jetix 852

‘ |

CartoonNetwork 815

Numarul de acte de violenta pe canal de desene animate
- ianuarie 2009

Daca transformdm aceste frecvente In procente reprezentind ponderea pe care o reprezinta
cantitatea de violentd a fiecarui canal din cantitatea totald de violentd, se observa ca primele doud canale
sunt apropiate ca valoare (J: 42% din scenele de violentd, respective CN: 41%), in timp ce MM-ul se situeaza
la mai putin de jumaitate din ponderea primelor doua (respectiv 17%).

Analiza unui alt indicator al violentei televizuale (VTV), anume frecventa medie per emisiune, lasa
clasamentul neschimbat, accentuand insid diferentele dintre primele doui canale. Astfel, pe Jetix sunt, in
medie, 14 scene de violentd pe emisiune, in timp ce pe CN sunt doar 9, iar pe MM sunt 6 scene. Meriti, de
asemenea, sa remarcam faptul ci, in timp ce pe canalele CN si ] nu a existat nicio emisiune fara cel putin un
act de violenta (ceea ce automat ii didea eticheta respectivei emisiuni de emisiune violentd), pe canalul
Minimax au existat astfel de emisiuni®2.

52 Toti indicatorii de pe MM s-au analizat doar in cadrul “emisiunilor violente”, adica acele emisiuni care au cel putin un act de violenta. Aceasta
precizare este utild mai ales in ceea ce priveste indicatorii agregati care sunt raportati la unitatea de timp sau la emisiune.
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Media pe canal

Minimax

Jetix

CartoonNetwork
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14

Numarul de acte de violenta per emisiune

- ianuarie 2009

Un indicator mai usor de citit, si mai obiectiv®®, pentru a realiza comparatia intre cele trei canale,
ar fi frecventa actelor de violenta pe ora de emisiune®*. Aceasta deoarece duratele emisiunilor nu sunt egale:
emisiunile care se adreseaza copiilor mici fiind mai degraba scurte, iar cele care se adreseaza preadolescentilor
sau adolescentilor fiind mai lungi. Dupa modul in care fiecare canal combini cele doud tipuri de emisiuni,
fiecaruia i se poate calcula o durata medie a emisiunilor, dupa cum urmeaza:

CartoonNetwork

Jetix

Minimax

Media pe canal

Durata medie a
unei emisiuni

18 minute

23 minute

17 minute

19 minute

Astfel, tindnd cont de indicatorul compus numit «<numaér de acte de violenta pe emisiune» si de
durata medie a unei emisiuni, am construit indicatorul «frecventa actelor de violenta pe orda de emisiune».
Conform acestuia, Jetix-ul are cele mai multe scene de violentd pe ord, anume 37, urmat de CN cu 31 de
acte si de MM cu 20 de acte de violenta pe ord. Cu alte cuvinte, un copil care se uitd la desene animate, pe
toate cele trei canale In mod relativ egal, are ,,sansa” sa vada la fiecare doud minute de emisiune un act de

violenta.

>3 Deoarece, este cu totul altceva daci cele 9 scene de violentd de pe CN sunt difuzate in zece minute sau in 25 de minute — doua dintre duratele

oarecum standard pentru o emisiune de desene animate.
>4 Trebuie insa precizat faptul ci, prin ord de emisiune intelegem 60 de minute efective de derulare a emisiunilor, fard pauze publicitare.
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Media pe canal
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Minimax
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Jetix 14
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CartoonNetwork

|

Frecventa medie a actelor de violenta pe ora de emisiune
- ianuarie 2009

2.2. Durata actelor de violenta

Pe langa indicatorul frecventa actelor de violenta (sau numirul actelor de violentd), un alt indicator
clasic de masurare a VTV, considerat ,,obiectiv”, este cel al duratei actelor de violenti. Dincolo de faptul ca
o scena se defineste, in general, prin dimensiunea temporari, relevanta acestui indicator a fost argumentata
de unele cercetiri experimentale asupra procesului de receptare al violentei televizuale, In urma carora s-a
descoperit ci, pentru copil, este mai ,,intruziva”, mai ,stresantd” VTV desfasurati in acte lungi, fata de cea
desfasurati cu o frecventd mai mare. Cu alte cuvinte, copilul suportd mai bine mai multe scene de violenta
scurte decat mai putine scene de violenta lungi®.

La nivel general, cele 2005 acte de violentd de pe cele trei canale s-au desfasurat in 25041 secunde®®.
Cel mai scurt act de violentd a fost de o secunda iar cel mai lung act de violenti a fost de 300 de secunde (5
minute). In medie, pentru toate canalele, un act de violenta a durat 12 secunde.

5 Cand vorbim despre suportabilitate, vorbim despre un alt efect al VTV decat cel al cresterii agresivititii. Este vorba de aceasta data despre efectul
de crestere a fricii, a anxietatii. Conform clasificirii teoriilor despre receptarea si efectele VIV asupra telespectatorilor (in special copii) propusa de
Barbara J. Wilson si preluata de R. Reiffel (2008, pp. 195-198, vezi si I. Drigan, 2007), exista trei mari tipuri de astfel de teorii: teoria agresivitdyiz,
teoria desensibilizarii §i teoria fricii. Primul tip, poate imbraca, la randul sdu, mai multe forme concrete de manifestare, unele dintre ele chiar opuse.
Astfel, pe urmele lui Aristotel, se considera ci expunerea la VIV poate avea efect cathartic, eliberdnd pulsiunile agresive pe care le avem in noi. In
acest caz, VTV este beneficd. O teorie opusa insa, tot din categoria teoriilor agresivitatii, este cea dezvoltata de Antonio Bandura, dupa care VIV
duce la invdrarea unor deprinderi sociale agresive sau, in alte variante, la dezinhibarea anumitor comportamente violente care altfel ar fi reprimate. In
fine, a treia forma pe care o ia teoria agresivititii este cea a ,,procesdrii informagier” conforma careia, expunerea la VIV nu doar ci activeaza niste
comportamente agresive, ci creeaza chiar impulsurile agresive, nevoia de agresivitate (care, in varianta de dinainte se presupunea ca existd deja dar
este reprimata sau nu stie cum si se manifeste). Teoria desensibilizarii nu a cunoscut mai multe forme dar cunoaste mai multe trepte. Astfel, s-a pornit
de la constatarea desensibilizarii fizice prin estomparea reactiilor emotionale la expunerea repetata la un anumit stimul (VTV), mergandu-se apoi pana
vorbeste despre o ,,amprentare” a realitdtii insasi in urma consumului excesiv de televiziune. Violenta televizuala se transfera astfel realitétii nu prin
cresterea agresivitatii, asa cum se considerd in celelalte teorii, ci prin modul in care telespectatorul este predispus sd perceapi realitatea (el are tendinta
sd transfere VTV in lumea inconjuritoare si sd o considere pe aceasta mai violentd decét este in ,realitate” — G. Gerbner).

%6 Secunda a fost unitatea de masurare a violentei televizuale. Acolo unde datele sunt date in minute, transformarea a fost facutd pentru citirea mai
usoard a datelor (ele fiind insa inregistrate in secunde).
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Canalul Numarul de Durata Durata Suma Durata
acte de violenta minima maxima duratelor medie a
actului de
violenta
CartoonNetwork 815 1s 300 s 12359 s 15s
Jetix 852 1s 185 s 9470 s 11s
Minimax 338 1s 123 s 3212s 10s
Total canale 2005 1s 300 s 25041 s 12s

In ceea ce priveste fiecare canal in parte, tipul de violenta difuzat este diferit in functie de acest
indicator. Astfel, CN este canalul care are scenele de violenta cele mai lungi, pe acest canal fiind si cea mai
mare duratd medie a unui act violent (15 secunde) si tot aici regdsindu-se si cele mai lungi scene de violenta
(cele de 300 de secunde). Durata totald a VIV de pe CN este de 12359 secunde (adica aproape 206 minute,
ceea ce reprezintd 3,43 ore de scene de violenta continui). Minimax-ul se afla la extrema cealaltd, avand cele
mai scurte scene de violentd, cu 10 secunde media, cel mai lung act pe acest canal nedepasind 123 de
secunde. Durata totald a actelor de violenti este, pentru Minimax, sub o ord (53 de minute), iar pentru Jetix

de 158 minute.

Media pe canal

Minimax

Jetix

CartoonNetwork

‘ I

‘ E
<
©
N

‘ ‘

13.3

Ponderea duratei violentei din durata unei emisiuni (%)

Un alt indicator agregat folosit pentru studiul violentei este cel care uneste frecventa si durata dand
ponderea violentei in cadrul unei emisiuni. Altfel spus, cat la sutd din durata unei emisiuni este reprezentata
de scene de violentd. Dupi acest indicator, cel mai violent canal este Cartoon Network, in cadrul caruia,
13,3% din durata unei emisiuni medii este ocupati de violenta, in timp ce cel mai putin violent canal din acest
punct de vedere este Minimax-ul cu doar 5,4% din emisiuni cu violentd. Media per canal este de 10,7%
violentd din durata unei emisiuni.
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Media pe canal
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CartoonNetwork 8.0

Ponderea duratei scenelor de violentaintr-o ora de emisiune (minute)

Pentru a fi mai usor de citit acest indicator, am transformat procentele in minute. Astfel, se poate
observa ca in cadrul unei ore de program®’, pe un canal mediu de desene animate, vom avea 6,4 minute de
violenta. In ceea ce priveste variatia acestui indicator pe fiecare canal in parte, avem 8 minute de violenta
intr-o ord de emisiune pe CN, 6 minute si 50 de secunde de violenta pe Jetix si 3 minute si 10 secunde de
violenta pe MM.

Valori ale indicatorilor violentei Cartoon Jetix Minimax Canal DA
din DA (ianuarie 2009) Network (mediu)
Frecventi per canal 815,0 852,08 338,0 668,3
Frecventd medie per emisiune 9,5 14,2 5,7 9,8
Frecventd medie per ora de emisiune 31,5 37,4 20,4 30,7
Durata actelor de violenta per canal 12359 s 9470 s 3212s 25041 s
Durata medie a actelor de violenta

per canal 15,2 s 11,1s 9,5s 12,0s
Ponderea duratei violentei din

durata unei emisiuni 13,3 % 11,5% 5,4% 10,7 %

In tabelul de mai sus am sintetizat toate rezultatele de pand acum, pentru a putea observa mai usor
profilul fiecarui canal. Astfel, se observa ci nu putem vorbi despre o “ierarhie” definitiva a violentei pe aceste
canale, depinzand de fiecare data de indicatorul pe care il avem in vedere. O afirmatie transantd putem face
despre canalul Minimax care, dupa toti indicatorii, este cel mai putin violent canal. Vorbind insa de profilul
canalelor J si CN, trebuie sd observim ca acestea sunt net diferite in ceea ce priveste violenta transmisa.
Astfel, in timp ce J-ul difuzeazd mai multa violentd (fiind superior in ceea ce priveste frecventa actelor de
violenta), pe CN acestea dureaza mai mult (durata actelor de violenta fiind aici mai mare). Daca teoriile
despre care am vorbit mai sus, privind nocivitatea mai ridicata a actelor de violenta lungi, fatd de cele mai
dese este adevirata si universal valabild, atunci canalul CN>°, desi cu mai putine scene de violenta, este totusi
mai periculos decat canalul Jetix.

7 Facem din nou precizarea ci ne referim la o ord de program fira publicitate.
8 Codul culorilor (asemanitor celui folosit la semafoare) nu credem ca necesitd alte comentarii: rosu semnificd atentionare, in timp ce pe verde se
poate ,,merge mai departe”, situatia nepunand probleme.
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TIPOLOGIA ACTELOR DE VIOLENTA

acd pana acum am vorbit la modul general despre ,,acte de violenta”, fard si ne intereseze

despre ce anume, concret, era vorba, in continuare ne vom apleca asupra diferitelor tipuri de
violenta prezente in desenele animate. Au fost avute in vedere urmatoarele tipuri de violenta: violenta fizica,
verbald, economica, psihologici si sociala. Dupa cum se poate lesne imagina, analiza acestei tipologii este
esentiala in intelegerea fenomenului violentei televizuale deoarece existd gradatii ale gravitatii violentei intre
aceste tipuri (exista si in interiorul fiecarui tip variatii ale gravititii dar, despre aceasta, vom vorbi mai jos) dar,
mai ales, deoarece existd o permisivitate variabila a societitii fatd de diferite tipuri de violenta, mergandu-se
pana la o toleranta aproape totald a violentei verbale, spre exemplu (cel putin in societatea romaneasca
actuald). De asemenea, se poate remarca faptul ca nu toate actele de violenta au sanctiuni la acelasi nivel.
Astfel, dacid preponderent violenta de tip fizic si cea de tip economic sunt sanctionate juridic, violenta verbala
sau cea psihologicid sunt sanctionate mai degraba social, In timp ce violenta de tip sexual spre exemplu, este
incid in dezbatere publicd in unele spatii, punandu-se problema pani la ce nivel aceasta este o problema
privata sau daca si pani unde se poate legifera®.

Ori, permisivitatea variabild, precum si diferentele, de la un spatiu cultural la altul, in modul de a
privi diverse tipuri de violenta, pot si isi aiba originea si/sau si se reflecte in violenta televizuala. Poate ci o
mai buni abordare a problemei VTV ar fi cea dinspre tipul de violenta avutd in vedere, deoarece cred ci se
poate vorbi despre un efect mai puternic de desensibilizare fatd de violenta de tip verbal spre exemplu si,
eventual, de un mai puternic efect de incubare culturald in urma expunerii la violenta televizuala de tip fizic.
Aceasta este doar o ipoteza care meritd si fie studiata dar care arata, chiar si numai in acest stadiu de ipoteza,
importanta tipului de violentd avut in vedere.

Dupai aceste considerente initiale legate de miza analizei tipurilor de violentd, o precizare legata de
metodologia de lucru. Acolo unde se suprapuneau mai multe tipuri de violentd, a fost analizat cel mai grav
dintre ele. Spre exemplu, atunci cand exista un act de violenta fizica insotit de un act de violenta verbali si
de un act de violentd psihologici, a fost analizat (adica inregistrat si numaérat) doar actul de violenta fizica.
Aceasta optiune de lucru s-a impus pentru a nu avea situatii aberante in care durata actelor de violenti sa
depidseascd durata monitorizatd (situatie la care se putea ajunge lesne tindnd cont de faptul ci, mai ales pe
Cartoon Network si Jetix, aproape niciodati nu exista o singurd forma de violentd). Astfel incat, atunci cand
ne referim la violenta de tip psihologic, ne referim doar la acele scene in care aceasta apare distinct sau
preponderent. Precizdm acest mod de cuantificare deoarece, in ceea ce priveste violenta psihologica, in mod
inevitabil, aceasta Insoteste toate celelalte tipuri de violenta.

> Este posibil ca asa si se justifice si parerea impartasita, de unele mame, pe diferite forumuri pe care se vorbeste despre acest subiect si unde se afirma
ci cel mai violent canal de desene animate este Cartoon Network. Pe de alta parte, la aceastd perceptie contribuie si duritatea scenelor de violenta
de pe acest canal. Unul dintre operatori (Buligd Ana Maria, studenti la Facultatea de Sociologie si Asistentd Sociald, 21 ani), a declarat (dupa ce a
analizat cate patru ore de emisiune din fiecare canal si a fost intrebatd daca mai vrea si analizeze inci o ,,portie”): ,,de Minimax, da... Dar de Cartoon,
nul.... eu sincer, as inchide postul... vezi cum li se smulg capetele...”.

% Nu ne referim la deviatiile sexuale, cum este pedofilia spre exemplu, care sunt aspru pedepsite cam peste tot in lume, ci ne referim, in mod specific,
la disputa generatd de presedintele Afganistanului, Hamid Karzai, care a legalizat violul conjugal (http:/m.cotidianul.ro/pages/

article.aspx?id=35200stopicid=6).
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3.1. Tipurile de violenta: frecvente si durate

sociald, 35, 2%

, fizica, 1057, 52%

economicéd, 78, 4%

psihologica, 263, 13%i i N

verbala, 572, 29%

Ponderea medie a tipurilor de violenta pe canalele de desene
animate (frecventa exacta si % din totalul actelor de violentd)

La nivelul tuturor canalelor, cea mai mare cantitate de violentd este de tip fizic, ca frecventa
situandu-se la nivelul de 52% dintre acte (1057 de acte). Practic, mai mult de jumatate din actele de violenta
sunt fizice. Violenta verbalid este pe locul doi, cu 29% (572 in termeni reali) dintre acte, urmata de cea
psihologica, 13% (263), cea economica (4%, 78 acte) si sociala (2%, 35 acte).

Media pe canal

o 70 20 30 40 50 60 70 80 90 700

|I fizicd O verbald O psihologicd O economicad MO socialad |

Ponderea diferitelor tipuri de VTV pe fiecare canal de DA
(% din numarul total de acte de violentd)

La nivelul fiecarui canal, acelasi indicator, al ponderii diferitelor tipuri de violenta din totalul
numadrului de acte Inregistrate, a variat destul de mult, nu doar ca frecventa, ci si ca structura. Astfel, daca
pe J si CN cea mai frecventa violenta este cea fizicd, pe Minimax cea mai frecventa violenta este cea verbala,
cu 39,3% dintre acte, urmata de cea fizica cu 33,4%. Un alt fapt ce merita a fi remarcat este variatia violentei
psihologice: daca pe MM, violenta psihologici in stare “pura” (adica fara a insoti alte acte de violentd) este
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la cel mai ridicat nivel (aproape o cincime din numadrul de acte de pe respectivul canal), pe Jetix aceasta
ajunge doar la o pondere de 8% din totalul actelor de violentad difuzate pe respectivul canal. Ori aceasta
variatie da seama de profilul respectivului canal, de inclinatia lui spre o violentd mai degraba simbolica /
»S0ft” sau spre o violenta concretd, “hard”. Minimax este astfel un canal cu violenta ,,soft”, in timp ce Jetix-ul
si Cartoon au o violenta ,,hard”. Aceastd idee trebuie avutd in vedere, alaturi de altele, pentru a intelege

corect rezultatele cercetdrii si pentru a nuanta informatia strict cantitativa.

Tipul actelor Numarul de Durata Durata maxima Suma Durata medie

de violenta acte de minima a unui act de duratelor a actului de
violenta violenta violenta

Fizica 1057 ls 300 s 15885 s 15s

Verbala 572 ls 150 s 4276 s 7s

Psihologica 263 ls 120's 3164 s 12s

Economica 78 1s 123 s 1356 s 17 s

Sociala 35 2s 40 s 360 s 10s

Din tabelul de mai sus, in care sunt oferite toate informatiile legate de frecventa si durata fiecarui
tip de violentd in parte, se poate observa ci, desi pe primul loc in ceea ce priveste frecventa, violenta fizica
este depisita de violenta economici in ceea ce priveste durata medie a unui act de violenta (17 s). Cu titlu
informativ, vom spune si cd, in 83 de ore de program de desene animate, pe diferite canale, copilul vede 4

ore si 20 de minute de violentd fizica si o ord si jumaitate de violenta verbala.

13%

verbala
17%

psihologica

sociala
1%

economica

5% i

fizica
64%

cele trei canale)

Ponderea diferitelor tipuri de VTV pe canalele pentru copii, dupa durata
acestor scene (% din durata totald a violentei In perioada monitorizata, pentru toate

Siin ceea ce priveste durata, violenta de tip fizic este pe primul loc, desi in acest caz, cu o pondere
mai mare (64%). Prin compensatie, violenta verbald este cea care scade ca pondere in ceea ce priveste durata,

ocupand 17% din durata totala.
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La o analizd comparativa a duratei fiecarui tip de violentd, pe fiecare canal in parte, se observa ci
cele mai scurte acte de violenta de tip fizic sunt pe canalul MM (cu 10 secunde fata de 18 secunde cat dureaza
pe CN). Alt mod de a citi aceleasi date (graficul urmaitor) ne aratid ci, in timp ce pe CN si MM violenta
economici are durata cea mai mare, mult peste medie, pe Jetix violenta fizicd e pe primul loc (14 secunde).
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3.2. Formele de manifestare a violentei

O analiza si mai améanuntitd a VI'V cere ca, dincolo de tipurile mari de violenta, sa fie analizate si
formele concrete de manifestare a acesteia. Aceasta precizie este necesard mai ales pentru aflarea intensitatii
violentei, deoarece, spre exemplu, la acelasi numar de acte, la aceeasi durati a actelor, doua canale pot fi totusi
diferite prin formele concrete: intre o impuscare in care sangele tasneste ca din arteziani si o palma, trebuie
sd recunoastem cd palma este mai putin gravi, desi condamnabili si ea. La fel, violenta verbala este si cearta
si Injurdtura, dar si intreruperea vorbitorului. Ori, diferenta de intensitate este, din nou, evidenta. Se poate
discuta, in acest cadru, despre nocivitatea ,,micii violente” asupra telespectatorilor, mai ales a copiilor.
Violenta minord, dar cotidiand, este nociva prin banalizarea ei, care o face acceptabila social. Astfel, daci la
vizionarea unei emisiuni de fictiune (animati sau neanimati) in care apar impuscéaturi, rapiri, violenta de
masa etc, norma sociala de a nu ucide si a nu face rau este acut activata, la intreruperi, ridicari de ton si chiar
palme, starea de ,,alertd” este mai slaba, permisivitatea fiind mai mare.

O buni abordare ar fi aceea de a considera cd, desi nocive toate aceste forme de violentd, numai
intelegerea si aprecierea exacti a intensititii, face posibild intelegerea diferitelor mecanisme prin care aceasta
VTV are urmari la nivelul psihicului copiilor si chiar la nivel social.

altele, 66, 6%
explozii, 48, 5%

luare ca ostatic, 35, 3%

tentativa de omor, 35, 3%

palma, 30, 3%

rdnirea fara arme, 97, accident natural,
/catastrofé, 24, 2%

rdnirea cu arme de foc,
89, 8%

rinirea cu obiecte violenta asupra animalelor,

contondente, 140, 73% Altele, |72, 7% / 13. 1%
accident de circulatie,
13, 1%

omucidere, crima, 11, 7%

\‘ torturd, 8, 7%

agresare / ciocnire, 218, bataie, 227, 22% violentd de masa, 3, 0%

22%

Formele de manifestare a violentei fizice
(frecvente si procente, CN, J, MM)

In ceea ce priveste violenta de tip fizic, la nivelul tuturor canalelor de DA, cea mai frecventa forma
de manifestare este bataia, cu 227 cazuri, urmata de agresari/ ciocniri (218) si rdniri cu obiecte contondente
(13%). Este de amintit faptul ci, in cercetarea nocivitatii western-urilor s-a concluzionat ca scenele de ranire
fara arme sau cu asa numitele ,,arme albe” sunt, pentru copii, mai traumatizante decit scenele in care au loc
raniri cu arme de foc. Ori, in DA, acestea din urma apar in 8% dintre cazurile de violenta fizica, in timp ce
primele doua forme de manifestare ating, insumate, 22%. Observam, de asemenea, ci violenta fizica din DA
este foarte diversificata si, oarecum, adaptata vremurilor. Astfel, avem reprezentate toate formele de violenta,
chiar daci, unele dintre ele apartin prin excelenti actualititii si problemelor ei (accidente de circulatie, tortura,
violenta de masa etc.). Vechea formula din basme ,,in sabii sd ne tdiem, in lupti si ne luptdm sau in palose
sd ne masuram™®!, care restrangea violenta fizica la confruntiri ,,vitejesti”, pare desuetd in desenele animate
actuale care propun, in pas cu cinematograful hollywood-ian, o varietate de forme de manifestare a violentei
fizice, unele prea putin cavaleresti. Astfel incat, nu atat explozia de violenta fizicd din DA este cea care trebuie
sd ne dea de gandit, cat formele ei de manifestare. Asa cum am aréitat si in alte locuri®?, violenta, ca punere
in scena a intrigii basmului, este inerenta fictiunii pentru copii (fie ea literatura sau filmica). Dar in timp ce,
in basme, asa cum a aratat Propp, structura era stabild si simpla (practic, toate basmele au o structuri in trei

! La chemarea voinicului (Greuceanu, in cazul nostru) la lupti, pani si rispunsul zmeului suni, in contratimp cu valorile actuale: "Vino, zmeule viteaz,
in sabii sa ne tdiem, sau in luptd sa ne luptam. - Ba in lupta, cd-i mai dreapta!” (Legendele sau basmele romanilor, Petre Ispirescu).
62 A. Velicu, “Continuturi si perceptii ale violentei televizuale: desene animate versus filme”, in Revista de asistentd sociald, nr. 1/2006, pp. 66-73
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timpi si se pot structura in 31 de functii), ceea ce ficea intelegerea acestora usoara — si nu ne referim aici
neaparat la intelegerea firului epic, desi nici acesta nu este usor de inteles in unele desene animate actuale;
ne referim la intelegerea ,,moralei”, a valorilor transmise®®> — unele DA actuale sunt mai degraba concepute
intr-o cheie postmoderna, cu final deschis, cu situatii indecise, cu accent pe personalitatea (complexa) a
personajelor si nu pe functiile acestora in cadrul naratiunii.

MM 13 5 4 30

CN 18 70 413 170
0 20 40 60 80 100
< <
@ béataie O agresare / ciocnire O ranirea cu obiecte contondente
O ranirea fara arme H explozii O palma
O ranirea cu arme de foc O luare ca ostatic O altele

Ponderea formelor de manifestare a violentei fizice pe fiecare canal
(procente din numarul de acte de violenta fizica)

La o analiza detaliati, pe fiecare canal in parte, se observa ca, in timp ce la CN predomina batiile,
urmate de agresare/ ciocnire®® si rinire cu obiecte contondente, la MM ierarhia se schimbi, predominand
ciocnirile. Trebuie spus, de asemenea, ca violenta fizicdi de pe MM este oarecum atipica, ceea ce face ca un
procent foarte mare dintre actele violente (30%) sa fie incadrate la “altele”. Mai remarcim faptul ca cele
mai multe raniri cu arme de foc apar pe Jetix si cele mai multe explozii apar pe CN. Ranirea fara arme este
aproximativ aceeasi (procentual) pe CN si J si la jumaétate din valoare pe MM. De asemenea, batdile — ca
forma de violenta simetricd — apar cu ponderea cea mai mica pe MM, acest canal fiind mai degraba un canal
al “accidentelor” (predomina ciocnirile, ranirile cu diferite obiecte contondente; vom reveni asupra acestui
aspect la analiza contextelor).

% Asa cum se spune in finalul basmului popular Fetele padurarului: ,,Si dati de stire lumii ci binele invinge intotdeauna riul!”
64 Aceleasi date pot fi vizualizate, sub o alta forma (pentru o mai bund comparativitate intre canale), in anexa DA2.
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tipete, ridicare de ton,
277, 49%

Formelor de manifestare a violentei verbale
(frecvente si procente, CN, J, MM)

La nivelul celor trei canale, violenta verbala a insumat 572 de acte, dintre care 209 pe CN, 230
pe Jetix si 133 pe MM. Aproape jumaitate din violenta verbald, la nivelul celor trei canale, este reprezentata
de tipete si ridiciri de ton. Facem din nou®, cu aceastd ocazie, constatarea ci mult denuntata explozie de
violenta verbala de la nivelul scolii (dar ne putem la fel de bine referi si la violenta de pe strada, din magazine
etc.) isi are reflexul (oare si cauza?) in VTV de tip verbal. Atat cearta cat si insulta reprezintd 14% din violenta
verbald din DA, ridiculizarea 8% si diferite etichetari prin declasare (de tipul ,,golan”, ,,derbedeu™) 6%. O
constatare imbucuritoare este aceea ca stereotipurile etnice si etichetirile de acest fel apar intr-un procent
foarte mic (anume 1%).

La nivelul fiecirui canal in parte, apar anumite diferente, atat in cuantumul diferitelor forme de
manifestare, cat si In ceea ce priveste structura. Astfel, pe toate canalele, cele mai frecvente sunt tipetele /
ridicarile de ton, urmate insd, de insulte, pe CN si ], si de certuri pe MM. Daci facem exceptie de tipete si
ridicari de ton, Minimax-ul este canalul unde cearta apare cel mai frecvent ca pondere in cadrul formelor de
manifestare a violentei verbale (19%); etichetérile care declaseazi sunt cele mai frecvente pe J. CN incalca
»corectitudinea politicd”, aproape toate stereotipurile etnice fiind de gésit numai pe acest canal (3,2%).
Insultele (una dintre formele grave de manifestare a violentei verbale) sunt in procent foarte mare pe canalul
CN (19% - 40 de aparitii), cele mai putine fiind pe MM (9 cazuri).

% Am amintit despre acest lucru si in Raportul Mdsurarea gradului de violentd prezent in programele audiovizualului romanesc, studiu realizat de
CSMNTGC, beneficiar CNA, decembrie 2008.
http://cna.ro/article1638,1638.html
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Ponderea formelor de violenta verbala pe canalele de DA
(procente din frecventa)

Desi formele de manifestare au valori procentuale apropiate, in termeni reali, situatia diferd®®. Astfel,
ridiculizarea apare in doar 10 cazuri pe MM (fatd de mai mult decat dublu pe Jetix), cearta apare chiar intr-
un numir mai mic pe MM (25), desi procentual pare mai mare decat cearta de pe restul canalelor de DA,
tipetele la fel, sunt la jumatate fatd de Jetix dar, ca structurd, reprezinta ca si pe Jetix, jumatate din actele de
violenta verbali etc.

In ceea ce priveste violenta de tip psihologic, din cele 264 de acte prezente pe cele trei canale, 184
(adicd 69%) o reprezintd amenintdrile, urmate de umilire (32 de cazuri, reprezentand 12%), hartuire (6%)
si de violarea intimitatii personale (3%).

umilirea, 32, 12%

hartuirea, 16, 6%

violarea intimitétii
personale, 8, 3%

altele, 12, 5%

Altele, 20

obraznicie, 8, 3%

culpabilizare, 4, 2%
amenintarea, 184, 69%

Formele de manifestare a violentei psihologice
(frecvente si procente, CN, J, MM)

% Vezi anexa DA3
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La nivelul fiecirui canal, situatia este aproximativ aceeasi in termeni procentuali, pe primul loc, cu
un procent foarte mare situandu-se amenintarile, urmate de umilire. Ca procente, amenintarile sunt insa
mai numeroase pe MM (in ,,defavoarea” umilirilor) decat pe Jetix. De asemenea, se remarca faptul ca

»obriznicia”, comportament specific copilaresc, este mai prezent pe MM decat pe celelalte canale.

MM

CN

9 76 23| 5 3I
11 72 8 |2 2.
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|E| umilire O amenintare O hartuire O violarea intimitétii personale O obraznicie O culpabilizare W altele|

Ponderea diferitelor forme de violenta psihologica pe canalele de DA
(procente din frecventa)

In ceea ce priveste frecventele exacte®, diferentele semnificative care apar intre canale sunt doar la
cele mai frecvente forme de manifestare, adica la amenintare, umilire si hartuire. Cartoon Network este
canalul care ii supune pe copii la cea mai mare presiune psihologici®®, numairul de cazuri de amenintare fiind
aici dublu fati de restul canalelor (92 de cazuri pe CN fatid de 42 pe J si 50 pe MM).

$7 Vezi anexa DA4

68 Au existat voci printre cercetitori (David Buckinghamm, 1996) care au atras atentia ca violenta televizuala care intr-adevir ii “marcheazi” pe copii
nu este cea la care s-ar astepta adultii. Astfel, exploziile si scenele de violentd extrema, percepute ca atare de telespectatorul adult, sunt mai
“suportabile” pentru copil decat scenele de tensiune, de suspence. Un alt rezultat important al aceluiasi studiu este acela ca programele percepute ca
fiind violente nu sunt aceleasi pentru copii si parinti; astfel, s-a aratat cd imaginile din actualitate (mai ales actualitatea de proximitate, localad) si
programele care amesteca fictiunea cu scenele reale (cum se intampla in reconstituiri sau in alte reality show-uri) au un impact emotional negativ mai
puternic asupra copiilor decat filmele sau desenele animate pe care le indicau parintii ca fiind periculoase. O idee similari a fost demonstrata si intr-
un studiu romanesc (Velicu2006a, Velicu, 2006b) asupra violentei televizuale, atunci cand s-a aritat ca perceptia copiilor privind cantitatea de
violenta din stiri (si alte emisiuni de tip ,,real”), fictiune (filme si seriale) si desene animate este cu totul diferitd de datele cercetirii de tip obiectiv cu

privire la continutul violent al programelor (date obtinute cu instrumentar stiintific in urma unei monitorizari a violentei in programele TV).
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abuz, exploatarea

victimei, 7, 9% altele, 6, 8%
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furt, 25, 32% organizate, 1, 7%

concediere abuziva,
1, 7%

incendieri, 1, 7%

distrugerea de bunuri
ale victimei, 33, 42%

Formele de manifestare a violentei economice
(frecvente si procente, CN, J, MM)

Actele de violenta de tip economic au fost, pe toate cele trei canale, 78 la numair. Dintre acestea,
33 (adicid 42%) le-au reprezentat distrugerile de bunuri, urmate de furt (cu 32%) si abuz, exploatarea victimei
(9%). Pe canale, repartitia a fost relativ omogena, dupa cum urmeazi: CN a avut 28 de acte, Jetix 29 si MM
21 de acte.

Desi numarul actelor de violentd economica este destul de mic si este mai putin relevant si vorbim
in termini statistici (78 acte pe cele trei canale), vom spune totusi cite ceva despre tendintele manifestate de
fiecare canal in parte. Astfel, in timp ce pe CN sunt cele mai multe distrugeri de bunuri, 68% din totalul
actelor de violenta economici de pe respectivul canal (9 cazuri), pe MM si pe J cele mai multe acte sunt
reprezentate de furt (43%, respectiv 38% sau, In termini reali, de 9 acte pentru MM si 11 pentru J).
Distrugerea de bunuri este un act putin intilnit pe Jetix (cu 6 acte, adicid 21% din actele de V economici de
pe ]), unde insi Intadlnim cele mai multe (desi putine ca numir In termini absoluti) acte de exploatare a
victimei (4 acte, fatd de 1 pe CN si 2 pe MM).

Violenta sociala, la randul siu, este slab intalnitd in DA, pe intreaga perioada inregistrandu-se doar
35 de acte, pe toate cele trei canale analizate. Dintre acestea, cele mai multe au luat forma interdictiei de a
comunica (5 acte, 14%), arestérii abuzive (4 acte, 11%) sau interdictia de a iesi din casa (3 acte reprezentand
9%). Au mai existat, de asemenea, abuzuri ale politiei si ale autoritatilor si explozii provocate, ambele cu
cate 2 acte.
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ACTANTII SCENELOR DE VIOLENTA.

AGRESORI S1I VICTIME

n element definitoriu al tuturor actelor si, in special al celor de violenta, este cel al actantilor.

Pentru determinarea acestora am folosit schema clasificarii in victimi si agresor desi, asa cum
aratd si Lipovetsky si Serroy® in analiza asupra ,,hipercinematografului”, multe din ,,povestile” actuale sunt
structurate intr-o schema mai degraba ciclica, victima devenind agresor (7The Brave One) si agresorul (uneori
chiar agresorul nelegitim initial — talharul/ personajul negativ) devenind o victimi atunci cand se indreapta
(exemplu devenit clasic al personajului negativ devenit pozitiv sau, de fapt, al amalgamirii ,,functiilor” — cu
termenii lui Propp — personajelor este cel al lui Leon, eroul filmului cu acelasi nume). Totusi, am optat pentru
schema clasica deoarece, pe de o parte, exista incd destule fictiuni care functioneaza dupa aceastd schema
simpla, iar fictiunile complexe pot fi si ele structurate, desi nu epuizate, In aceastd schemi, si, pe de alta
parte, deoarece receptorul care ne intereseazi pe noi, anume copilul telespectator, ,,citeste” naratiunile in
acest cod, intr-o prima fazd’®, nefiind uneori capabil si treacd de comportamentele evidente.

4.1. Agresorii in actele de violenta

Media pe canal 77.6 | 16.3 |6. 7

Minimax 76.3 | 13.0 | 710.7

Jetix 75.8 | 18.1 | 6.1
CartoonNetwork 80.0 15.7 |4 3
o 70 20 30 40 50 60 70 80 90 700
|E| unul O mai multi O neprecizat |
Descrierea actelor de violenta in functie de numarul agresorilor implicati
(ponderea actelor cu unul sau mai multi agresori, %)

%9 Ecranul global, 2008, Ed. Polirom, Iasi.

70 Desi ca fir epic acesta poate intelege actiunile personajului central fie cd acestea sunt pozitive sau negative sau amalgamate, nu poate intelege corect
valorile promovate pentru ca nu poate intelege si aprecia corect motivatiile interne care determina personajele complexe sa actioneze intr-un anumit
mod, motivatii care uneori nu sunt evidente, ele fiind de ordin psihologic/ emotional, social etc. Un exemplu foarte bun, pe care I-am dat in mai multe
ocazii, este desenul animat Viata cu Louie, serial de desene animate difuzat de Jetix. Tatal lui Louie este veteran al rdazboiului din Vietnam si toate
frustrérile lui care se reflecta in comportament isi au originea in acest episod. Ori, fard un background adecvat, copilul din alt spatiu cultural cu greu
discerne motivatiile personajului si natura militanta anti-razboi a povestii.
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‘ Reprezentarea violentei televizuale si protectia copilului

In ceea ce priveste problema numarului de agresori, in marea majoritate a cazurilor (77,6%),
actele de violenta prezentate pe canalele de desene animate sunt asumate, individualizate, bine definite, fiind
comise de un singur agresor. CN prezintd cea mai mare cantitate de violentd cu agresori unici (80%), in
timp ce Jetix prezinta cele mai putine astfel de acte (75,8%) si cele mai multe acte de violenta colectiva (cu
mai multi agresori, 18,1%). Minimax se evidentiazi ca fiind canalul cu cea mai multa violenta difuza, in care
actantii nu sunt bine identificati, numaérul acestora fiind neprecizat (10,7%).
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Descrierea actelor de violenta dupa natura agresorilor implicati

(media pe canal de DA)

In ceea ce priveste natura agresorilor, pe cele trei canale de DA predomini agresorul uman (cu
aproape jumatate dintre cazuri), urmat de animalul salbatic (12,7%), monstrii hidosi (10%), robot, masinérie,
8,6%. Acest rezultat invalideazi perceptia comuni precum cid desenele animate actuale sunt saturate de
roboti / masindrii si cd acestea sunt in mare masuri violente. Agresorii roboti constituie, cum spuneam, doar
8,6%. De asemenea, ni s-a parut interesant si vedem ce tip de animale predomini in DA: astfel, frecventa
animalelor silbatice este mai mult decat dubla fatd de cea a animalelor domestice (12,7% fatd de 5,2%).
Personajele fantastice traditionale apar intr-o foarte mica masuri ca actanti ai violentei in DA (doar 1,1%).
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Agresorii de pe CN se afld, in mare masura, la valorile medii de pe canalele de DA, atat in ceea ce
priveste structura, cit si in ceea ce priveste cuantumul. Modificarile fatd de medie, cele care de altfel si confera
identitate canalului, apar in ceea ce priveste personajele de tip robot / masinarie care reprezinta 9,6% dintre
agresorii de pe CN (CN fiind astfel un canal mai ,,robotizat” decat celelalte). Monstrii hidosi, cei care erau
pe locul trei la analiza mediei pe canale, apar aici abia pe locul 5, fiind depasiti si de semioameni / mutanti.
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Jetix-ul este canalul pe care predomini personajele de tip uman, 56,3%, (inclusiv cu actori oameni),

animalele, fie ele domestice sau salbatice fiind cel mai putin prezente aici. Astfel, daca media pe canale
situeaza agresorii de tip animal in jurul valorii de 18%, aici de abia ajunge la 4,2%. Mutantii sunt si ei slab

reprezentati pe acest canal, In timp ce monstrii hidosi se afla 1,5 din valoarea medie.
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‘ Reprezentarea violentei televizuale si protectia copilului

Daca Jetix-ul este canalul pe care predominid umanul, nu gresim numind Minimax-ul ,,Canalul cu
animilute”. Acestea insumeazid 50% dintre personajele agresive care apar in emisiunile canalului. Este de
remarcat faptul ca monstrii hidosi practic nu exista pe acest canal, iar mutantii, semioamenii sunt si ei slab
reprezentati in rol de agresori (0,6%). De asemenea, Jetix-ul este canalul care pastreaza cele mai multe legaturi
cu mai vechile basme, prin personajele cu rol de agresor care provin din basme (4% este Inci un procent mic,
aratand ca desenele animate difuzate pe aceste canale renunta la personajele fantastice de tip traditional in
favoarea noilor eroi; totusi este cel mai mare procent dintre CN, J, MM).

Ca o concluzie am putea spune ci, la nivel comparativ’!, natura agresorilor variaza de la un canal
la altul dupa cum urmeaza: un procent mare de agresori umani pe Jetix, corelat cu un procent ridicat al
agresorilor animali pe canalul Minimax, precum si cu absenta monstrilor hidosi pe acest canal. Natura precum
si grupurile in rol de agresor sunt la aproximativ acelasi procent pe toate canalele.

Am urmarit, de asemenea, s vedem in ce masurd animalele, fie domestice sau salbatice, apar in
varianti ,,umanizata” sau ,,neumanizatd”. Cu alte cuvinte, In ce masura violenta pusa in practicd de aceste
personaje tine mai degraba de sfera ,,naturalului”, a legii naturii sau de sfera socialului; in acest din urma caz,
reprezentarea personajelor sub forma animala este mai degraba pentru atractivitatea personajelor, ele traind
insa intr-un model social familiar copilului, cu aceleasi roluri si valori, aceleasi activitati zilnice etc. (ursuletii,
elefantii sau alte animalute merg la scoala, se trezesc dimineata si se spald pe dinti, se bat sau ,,doar” se
agreseaza verbal cu colegii pentru aceleasi motive pentru care orice elev de oriunde s-ar lua la tranta cu
colegul de clasd).

Natura Umanizat Neumanizat Total
agresorului

Animal domestic 89,4 10,6 100%
Animal salbatic 85,6 14,4 100%
Animal (total) 87,5 12,5 100%

Media simplad (neponderati cu proportia animalelor salbatice fata de animalele domestice) arata ca
87,5% dintre animale sunt prezentate intr-o manierd umanizata si doar 12,5% sunt péstrate intr-o logica a
naturii, fiind prezentate intr-o manierd neumanizata. Rezultatul nu surprinde, fiind oarecum in ton cu
personajele din cartile copildriei in care, spre exemplu, purcelusii 1si construiau si ei case (si se regaseau
tipurile lenesului, harnicului, personajului mediu etc.). Totusi, proportia de personaje animale umanizate
este mult mai mare in actualele desene animate si suntem tentati sd o interpretdm si ca parte a procesului de
antropomorfizare care abundi in media la acest moment (de multe ori emisiunile despre animale de pe
canalele de ,,popularizare a stiintei”, de tip Discovery sau Animal Planet, sunt ,,gustate” de copii’?, tocmai
pentru ca implica aceasta logica sociala pe care copilul poate sid o inteleagd, tocmai pentru ca se recurge la
antropomorfizare in explicarea comportamentelor animale).

Este interesantd, de asemenea, inclinatia realizatorilor de DA spre a folosi ca personaje animalele
salbatice in defavoarea celor domestice (pe toate canalele, animalele domestice sunt la jumatate sau sub
jumatate din ponderea celor salbatice). O posibild explicatie ar fi aceea ci fiind mai departe de universul
copilului, acesta poate mai usor sd-1 perceapa ca personaj de fictiune (este mai credibil In acest rol decat
pisica sau céitelul pe care copilul il suprapune de cele mai multe ori peste propriul sdu animal de companie).

71 Vezi anexa DA5
72 Cu 6% Discovery si 4% Animal Planet dintre preferintele copiilor de 6-15 ani (vezi raportul Expunerea copiilor la programele TV si Radio, 2007, p. 69).
http://cna.ro/IMG/pdf/ExpCopii CNA2007.pdf
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Analiza comparativa a rolului pe care agresorul il are in naratiune (%)

In ceea ce priveste rolul pe care agresorul il are in naratiune, media arata ci cei mai multi
agresori au rol negativ (sunt antieroi), 31,5%. Agresorul cu rol de erou in actiune se afla, la nivelul mediei
pe canalele pentru copii, in aproape aceeasi proportie cu personajele de tip neutru. Acest lucru complexifica
situatiile, mai degraba maniheiste, din basmele populare sau vechea literatura pentru copii, prin faptul ca
violenta nu mai este apanajul personajelor cu functie bine definitd (binele si rdul) ci se “naturalizeaza” in
situatii comune. Este vorba, cu alte cuvinte, despre o crestere a violentei neasumata.

In ceea ce priveste violenta asumati de céitre erou, Jetix-ul este in frunte, cu 29,3%, urmat de CN,
cu 16,6% si MM, cu 11,7%. Acest din urma canal are, in contrapondere, cea mai multa violenta neasumata,
32% dintre agresori fiind personaje neutre. Aceste date ar fi, in sine, negative asa dupa cum am explicat mai
sus. Si totusi situatia de pe Minimax este speciald, tipul de violenta de aici este, asa cum vom arita mai tarziu,
una accidentald si nu una intentionala. Astfel ci, neasumarea de citre erou, respectiv anti-erou a violentei este
de fapt inteligibild in aceasta logica a accidentalului; actele de pe MM nu sunt puse si nu trebuie intelese in
logica luptei dintre bine si rau, ci mai degraba in logica neintentionatului. De remarcat faptul cid agresorul
este, pe fiecare canal, in mai mare masura, personajul negativ, antieroul, decat personajul pozitiv. Jetix are
cea mai putina violenta neutrd, ne-angajata in lupra bine-rdu, avand, din acest punct de vedere violenta cea
mai usor de “citit” de catre copii.

Inainte de a analiza valorile obtinute pentru indicatorul “varsta agresorului”, o limurire
metodologici se impune: in foarte multe dintre cazuri, se observi varianta “nespecificat” sau “nu este cazul”.
Aceste variante indica fie cazuri de violentd in care agresorii erau multipli si nu se putea analiza varsta
agresorilor (atunci cind grupul era omogen in ceea ce priveste varsta, se trecea respectiva varstd) — aceasta
situatie a fost codata cu varianta “nu este cazul”, fie situatii In care personajele pareau si fie atemporale (in
cazul Minimax-ului spre exemplu, in care foarte multe animale apar ca agresori, animale neumanizate, este
imposibil sd apreciezi acest indicator) sau se facea referire la (uneori chiar se aratau) acte de violenta cu
agresori necunoscuti — codul folosit pentru acest caz fiind “nespecificat™.



‘ Reprezentarea violentei televizuale si protectia copilului

I N R 23 | |
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Analiza comparativa a varstei agresorului (%)

Asa cum se poate observa si din graficul de mai sus, agresorul este de cele mai multe ori” adult’™
(25,5%). Acesta este urmat de agresorul copil, agresorul tanar si cel adolescent.

In ceea ce priveste repartitia pe canale, se observi ca cei mai multi agresori adulti apar pe CN, iar
cei mai multi agresori copii apar pe MM (19,7%). Asa cum se poate observa si in graficul referitor la varsta
agresorilor, Jetix este canalul in mare parte dedicat adolescentilor (precum si pre- si post- adolescentilor),
acestia regasindu-se ca personaje (inclusiv ca personaje agresive) cel mai mult pe acest canal (16,6%
adolescenti, 12,5% tineri). Varsta a treia, batranii, sunt foarte putin prezenti intre personajele din DA si tot
atat de putin prezenti printre agresori (media este de 2,3% agresori batrani, Minimax fiind canalul cu cei mai
putini astfel de agresori).

73 Vorbim de situatiile in care acesta este specificat.

7 Aceasta situatie a fost intalnitd si cu ocazia altor analize asupra reprezentirii violentei in desenele animate; cu acea ocazie am vorbit despre
continuitatea acestei scenarizari cu temele clasice ale literaturii pentru copii care opune adultul, cu lumea lui rigida, copilului. Aceasta opozitie se poate
transforma de multe ori in conflict, uneori violent, dar este de inteles in logica distantei care separd lumea copilului de cea a adultului. Replica cea
mai relevanta in acest sens este cea a copilului din povestea Micul Print: ,,Oamenii mari nu inteleg niciodata nimic singuri si e obositor pentru copii
sd le tot dea explicatii” (A. De Saint-Exupery, Micul pring, 2006, Ed. Rao, Bucuresti, p. 9)
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Dupai variabila genul agresorilor, in medie aproape jumaitate dintre agresori sunt de sex masculin,

in timp ce doar o cincime sunt femei. Am putea spune cd violenta a ramas in mare masurd apanajul
masculinitdtii. De la un canal la altul existd doar mici variatii. Astfel, Jetix si CN au aceeasi proportie de
agresori de sex masculin, dar se diferentiazi in ceea ce priveste proportia agresorilor de sex feminin.
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‘ Reprezentarea violentei televizuale si protectia copilului

Un alt indicator avut in vedere pentru actantii violentei (fie ei victime sau agresori) a fost acela al
statutului social pe care il au. Altfel spus, ne-a interesat sa vedem daci predomina un anumit fel de definire
a agresorului”. In mai mult de jumatate dintre cazuri, asa cum se vede din graficul de mai sus, acest indicator
nu se poate aplica (in 53,9% dintre cazuri ei nu pot fi definiti sub acest aspect; vezi explicatiile metodologice
de mai sus, de la comentariul privitor la itemul varsta agresorului). Atunci cand sunt definiti, de cele mai
multe ori agresorii sunt definiti prin profesie (24%), urmati de definirea ca om comun’® (definiti ca atare in
19,4% dintre cazuri). In 1,9% dintre cazuri sunt definiti prin referire la statutul economic de top pe care il
au si in 0,8% dintre cazuri agresorii apar ca voci “civice” fie cd sunt din domeniul mass media, fie ca sunt
din domeniul societatii civile.

La nivelul fiecidrui canal in parte, observim ca existd mari diferente ale acestui indicator. Astfel,
daca Jetix apropie cel mai mult emisiunile sale de modelul hollywood-ian, avand 28,9% dintre agresori definiti
prin profesie, la polul opus se afla Minimax-ul, cu doar 7% astfel de cazuri. De altfel, agresorul majoritar aici

A

este “omul comun”’’, in 33,3% dintre actele de violentd de pe acest canal.

media pe canal de DA 36.5 26.1 18.8 7.2 3.

Minimax 40.0 16.0 8.0 32.0 4.0

Jetix 79.8 29.1 26.4 7.0 4.8
1.3

CartoonNetwork 51.4 24.3 13.0 3.6 2.8
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Termenii in care este definit profesional agresorul (%)

In ceea ce priveste modul concret in care sunt definiti prin profesie actantii violentei, nu am
monitorizat toate meseriile. Am fost insi atenti la anumite statute ocupationale care ni s-au impus fie dintr-un
interes stiintific (literatura de specialitate aridta cid acea profesie este conotati violent in imaginarul fictional
cu repercusiuni In societate prin anumite fenomene pe care le genereaza sau prin impunerea anumitor valori
etc.), fie dintr-un interes conjunctural (un exemplu in acest sens fiind interesul aratat pentru violenta
exercitata de profesori, elevi si studenti; pentru intelegerea acestui interes, vezi fenomenul de recrudescenta,
la nivel global, a violentei in scoli si universitati, fenomen ce a generat in 2006 baricade in jurul Sorbonei, in
2008 lupte de strada in Grecia, iar in Romania, o mai mici sau mai mare violentd, de la clasele primare pana
la liceu, violenta care ajunge sa frizeze banalul, inclusiv in jurnalele televizuale).

5 in legendele “haiducesti”, spre exemplu, agresorul (cel care comite actele de violenta gratuitd, nejustificata) este “bogatul” (deci e definit economic),
activandu-se astfel in receptor un sentiment justitiar. in filmele Hollywood-iene, si in general in imaginarul literar din ultimul secol, actantii sunt definiti
prin profesii, diabolizdndu-se unele profesii (stereotipul avocatului riu, al business-man-ului inuman prin lipsa de sentimente etc.).

76 Sintagma de ,,om comun” (ordinary people) este una generica. Astfel, in desenele de pe Minimax spre exemplu, unde personajele sunt tot felul de
animale, dar intr-un registru foarte umanizat (mama casnici, tatdl avand un serviciu, copiii merg la scoala, cu alte cuvinte viata tipica din micile
orasele americane), cei care nu erau definiti printr-o profesie, prin statut economic etc., erau prinsi in aceasta categorie a omului de rand, a omului
comun, chiar dacd, in fapt, erau reprezentati sub forma ursuletilor, elefantilor sau a unor animale domestice.

77 Cu riscul de a ne repeta, reamintim ca violenta de aici este in logica accidentalului, MM nefiind un canal al ,,eroilor”, ci mai degraba al ,,omului
comun”.

198 ’



Dintre situatiile in care agresorul era definit prin profesie, 63,5% sunt in sfera profesiilor avute in
vedere de citre noi (adica elev, profesor, student, om de stiintd, politist, judecitor, medic si asistent medical).
Concret, cel mai agresiv personaj pare si fie ,omul de stiintd”’®, ca o intruchipare a logicianului, a
»inventatorului malefic”, a creatorului de noi tehnologii puse in slujba raului (26,1% pe canal mediu, 29,1%
din totalul agresorilor de pe Jetix). Acesta este urmat de elev, politist, student, medic. Cea mai putini violenta
este cea facuti de profesor (2,4%).

Cele trei canale se diferentiaza insa destul de mult sub acest aspect al profesiei agresorului. Astfel,
cele mai multe profesii vizate de noi le-am intalnit pe Jetix si cele mai putine pe CN. Tot pe Jetix sunt si cei
mai multi agresori in scoala (total, elevi cu studenti, aproape 40%). Este astfel canalul cu potential nociv cel
mai ridicat prin aseméanarea de situatie pe care o induce povestirea si care poate spori efectul imitativ. De
asemenea, remarcam ,,mitul”, sau, mai exact, anti-mitul omului de stiintd diabolic. Agresorul om de stiinta
apare, pe canalul J, in aproape o treime dintre cazuri. Mai remarcam faptul ca pe MM, o treime dintre cazurile
in care agresorul este identificat prin recurs la profesie este reprezentati de agresorul-politist.

4.2. Victimele actelor de violenta
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Descrierea actelor de violenta in functie de numarul victimelor implicate
(ponderea actelor cu una sau mai multe victime)

Urmand aceeasi structurd analitica ca si in cazul agresorilor, observidm, in cazul victimelor, ca 67%
din violenta din DA are loc asupra victimelor individualizate, 28,7% asupra a doud sau mai multe victime
(constituite sau nu in grup) si 4,2% sunt acte cu victime neprecizate sub aspectul numaérului.

78 Este interesantd aceasti scenarizare aproape rousseau-ista a civilizatie (cu varful siu de lance, stiinta) ,,rea”, pervertitoare, imorala adeseori, opusa
proap p P

,»haturii bune”. In foarte putine cazuri, in desenele animate, stiinta si tehnologia sunt in slujba binelui (celebrul caz al Familie Fetson, si mai putin

celebrul, dar foarte instructivul desen animate Familia De Ce? sunt printre putinele exemple de acest fel).

79 Vezi nota referitoare la conotarea profesiei de politist in registru violent de la capitolul despre violenta fictionala.



‘ Reprezentarea violentei televizuale si protectia copilului

animal domestic,

6.6% robot, masinarie,
. (]

6.5%

alte grupuri, 4.7%
alt tip, 2.4%

monstri semioamenj

monstrii hidosi, 8.2% mutanti, 4.3%

animal salbatic,
12.2%

personaje fantastice
traditionale, 7.8%

=

altele,
3.7% grup de copii,

gascd, 1.71%

naturd, 0.5%

\._mas& de oameni,
0.3%

uman, 52.7%

Descrierea actelor de violenta dupa natura victimelor implicate
(media pe canal de DA, %)

In ceea ce priveste natura victimelor, acestea sunt, la nivelul canalului mediu de DA, in 52%
dintre cazuri oameni, urmat de animale silbatice (12,2%), monstrii hidosi (8,2%), animale domestice si

roboti/ masinarii in aproximativ acelasi procent de 6,5%.

Desi, in mare, existd asemainare intre canale®, existd totusi si mici specificitati. Astfel, pe Jetix si pe
CN cei mai multi agresori sunt de tip uman (58,5% pe J si 53,3% pe CN), urmati, pe CN de animal silbatic
(11,4%), animal domestic (7,5%), monstrii-semioameni (6,5%), roboti (5,5%) si monstrii hidosi (4,8%). Pe
Jetix, dupa victima umani, urmeazi, ca frecventd, monstrii hidosi (14,7%), robotii (9%), monstrii-

semioameni (3,9%) si animal silbatic cu 3,1%.

Minimax-ul, pe de alta parte, are pe primul loc in ,,top-ul” victimelor animalele sdlbatice, cu 37,2%
dintre cazurile de violenta, urmate de victima umana (32,6%), animalul domestic (18,5%), personaje

fantastice traditionale (5,8%) si robotii, cu 2,2%.

80 A se vedea anexa DA 6
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Analiza comparativa a violentei transmisa pe cele trei canale

din perspectiva naturii victimelor (%)

Din reprezentarea grafici comparativa se poate observa mai bine faptul ca personajele victima sunt,
pe MM mai variate decéat pe celelalte canale: dacd CN si ] au mai mult de jumatate dintre victime oameni,
MM are animalul salbatic, animalul domestic si omul in proportii comparabile. De asemenea pe MM lipsesc
victimele (si de fapt lipsesc personajele) de tip monstrii hidosi, semioameni / mutanti®!, acesta fiind un canal
“prietenos” cu copiii care nu ii “violenteazi” la nivel estetic®?.

Natura victimei Umanizat Neumanizat Total
animal domestic 98,0 2,0 100%
animal salbatic 91,4 8,6 100%

Am analizat si in cazul victimelor care este proportia de animale (sdlbatice sau domestice) umanizate
si a celor neumanizate. Este interesant de observat ci, in cazul victimelor, procentul animalelor umanizate
fata de animalele neumanizate este mai mare decat in cazul agresorilor. Tendinta de a ,,umaniza” mai degraba

personajele animale domestice decat pe cele salbatice se mentine si in randul victimelor.

81 Lipseste de asemenea si natura in postura de victimi, dar cum si pe celelalte canale aceasta avea o pondere foarte mici, tindem sa vedem in asta o

caracteristica a acestui gen de fictiune si nu o caracteristica a DA de pe MM.

82 Aceasta este una dintre problemele de actualitate in studiul DA de care insd nu ne vom ocupa aici, ci, probabil, intr-un studiu viitor. Mentionam
doar ideea lansata, in cadrul conferintei internationale ,,Cum si protejam telespectatorii minori” (organizatd de CNA in 7 mai 2004 la Bucuresti),
de catre antropologul Ioana Popescu, potrivit cireia copilul autist este mai sensibil la uratul din DA, decét la actele explicit violente. Rimane de vazut
in ce masura aceastd influenta negativa care ia forma violentarii micului telespectator se manifesta si la restul micilor telespectatori si, chiar daca nu
se verificd acest impact puternic, care este influenta culturala la nivelul intregii societati prin promovarea la scara largd (in cultura de masa) a unei

estetici a uratului /hidosului.
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Analiza comparativa a rolului pe care victima il are in naratiune (%)

In ceea ce priveste rolul in actiune al victimelor, cele mai multe victime sunt “eroii” (34,1%), urmate
de personajele neutre (25,2%) si de personajele cu rol negativ (antieroi) cu 15,6%. Variatia acestui item la
nivelul fiecarui canal este semnificativd, MM fiind in continuare canalul ,,vietii curente”, care nu scenarizeaza
in maniera erou-antierou, ci in care avem de-a face cu personaje ,,normale”, acestea fiind majoritare inclusiv
in postura de victime. Jetix-ul, pe de altd parte, are cele mai putine victime cu rol nespecificat in actiune, erou-
antierou fiind paradigma preferatd de acest canal. Tot Jetix-ul, fata de CN, are o proportie dubla de victime
in rol de antierou, ceea ce ne face s afirmam (anticipand analiza contextelor) ci violenta pe acest canal este
pedepsitd, eroul negativ fiind pedepsit, (ajungand victima). Tot Jetix are si cea mai mare proportie de victime
in rol de erou, in contrapondere, CN avand o pondere mare a victimelor cu rol neutru sau nespecificat, care
insd, trebuie sd mentionidm, nu se coreleazd cu o pondere mare a actelor de violenta facute in registrul
accidentalului (ca in cazul Minimax-ului).
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In ceea ce priveste varsta victimelor, preponderent, la nivelul celor trei canale, apar victimele copii
si victimele adulti (18,9%, respectiv 18%). Acestia sunt urmati de victimele tineri, adolescenti si, cu cel mai
mic procent, 2,6%, batranii. Ca specific al fiecarui canal, pe MM apar mai degraba victimele copii (28%),
pe Jetix, victimele adolescenti (19,2%), iar pe CN, victimele adulte (20,8%).

2.2
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
|l masculin [ feminin [ nu e cazul [ nespecificat |
Analiza comparativa a canalelor in functie de sexul victimei (%)
e

Dupa dimensiunea de gen, victimele violentei din DA sunt preponderant masculine (49%), doar
17% fiind de sex feminin. In timp ce toate cele trei canale au proportii aproape egale de victime de sex
masculin, MM are, alaturi de J, cele mai multe victime femei (in proportie de 19%), fatd de 14% pe CN.
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4.3. Analiza comparativa a victimelor si a agresorilor

Analiza comparativd a numarului actantilor aratd ca violenta din desenele animate este oarecum
echilibrata, cel putin ca structurd, predominand actele comise si suferite de cate un personaj. Agresorii
individuali sunt insi cu 10% mai multi decéat victimele individuale, violenta din DA fiind in mai mare méasura
suportatd de grupuri, multimi, decat comisa de anumite grupuri de agresori.
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Analiza comparativa a naturii agresorilor si victimelor
(% din total agresori si total victime)

Diferentele intre natura victimei si cea a agresorului nu sunt notabile, ceea ce ne permite s spunem
ca situatiile de violenta din DA sunt oarecum echilibrate; acest lucru se intdmpla in doud sensuri: fie in sensul
in care, dacd desenul este cu animale silbatice, sau cu roboti, dintre acestia sunt si victimele si agresorii, fie
in sensul in care dacid desenul este mixt, cu personaje umane, animale, roboti si monstri, victimele nu vor fi
numai de un fel si agresorii de alt fel, ci acelasi personaj va fi cdnd in rol de victima, cand in rol de agresor.
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Asa cum se vede in graficul de mai sus, eroul apare mai mult in posturd de victima decat in cea de
agresor, in timp ce personajul negativ, antieroul este mai degraba prezentat ca fiind agresorul (aproape in
dublul situatiilor). Personajul neutru apare in mai multe cazuri ca victima, fatd de cazurile in care apare ca
agresor. Acest mod de scenarizare poate spori efectul de frica, deoarece creeaza sentimentul ci, chiar nefiind
angajat in lupta binelui cu raul (de-o parte sau de alta) poti oricand cddea victima violentei altora. Pe de alta
parte insd, bineinteles ca este imbucuritor faptul ca agresorul apare in mai putine cazuri cu rol neutru in
actiune, pentru ca astfel agresorul este ,,mandatat” (prin logica narativa sau legitimitatea rolului de erou
pozitiv) sa participe la violenta, spre deosebire de violenta facutd de personajele neutre care naturalizeaza
violenta ca fapt comun, fapt divers.
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Analiza scenelor de violenta din DA in functie de varsta actantilor (%)

In ceea ce priveste varsta actantilor, se confirma ideea avansati de noi, conform céareia, in fictiunea
pentru copii, adultul este mai degraba agresorul si, observim acum cd, victima este mai degraba copil si/sau
adolescent. La batrani si la tineri, procentul de victime si de agresori raimane constant.
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Si din perspectiva sexului actantilor, raportul dintre victime si agresori este relativ constant. Astfel,
chiar daca masculinitatea a ramas un spatiu al violentei, in jur de 50% dintre agresori fiind de sex masculin,
aceasta violenta nu se revarsa asupra femeilor, procentul femeilor victime fiind chiar mai mic decat procentul
femeilor agresor. Vom spune ci, desi nu salutar, dar totusi in discordantd cu anumite stereotipuri din
societatile traditionale, femeia intrd in teritoriul violentei nu doar in calitate de victima, ci, de (mai) multe ori,
in calitate de agresor. Sa fie acesta semn de ,,corectitudine politica” prost inteleasd? Sau, mai degrabi, dat
fiind locul in care apar aceste situatii, anume fictiunea pentru copii, se prelungeste imaginarul legat de Baba
Cloanta, Femeia Vrajitoare, Muma Padurii etc.? Sau, dacd avem In vedere imaginea femeii din desenele
animate de influentd japoneza (animé-urile), care este reprezentatd intr-o maniera excesiv sexualizata (eroinele
pozitive sau negative din desene animate precum Iron Man, Batman etc. sunt reprezentate cu forme
generoase, putin adecvate varstei publicului potential al acestor emisiuni, dar demne urmase ale lui Betty
Boop), putem spune cid violenta comisd de femei contribuie, alaturi de sexualitate, la cresterea
spectacularului? Nu ne vom hazarda in a da un raspuns ferm la aceasta problema, multumindu-ne insi cu
semnalarea ei.
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Analiza scenelor de violenta in functie de statusurile in care sunt definiti
actantii (%)

Modurile in care sunt definiti actantii violentei nu variaza prea mult intre victime si agresori, astfel
incat, regasim aproape aceeasi proportie in care sunt definiti economic sau prin profesie sau altfel, atat
victimele cat si agresorii.
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Analiza scenelor de violenta in functie de profesiile prin care sunt definiti
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Interesant variaza proportiile in care sunt definite prin profesie agresorul, respectiv victima. Astfel,
politistul se dovedeste a fi In mai mare masura agresor decat victima (violenta lui este In cea mai mare parte
legitima4, el ,,agreseaza” pentru restabilirea ordinii), la fel si medicul / asistentul medical. Pe de alta parte, elevii
sunt victimizati: ei sunt in mai mare masura victime decat agresori, diferenta fiind de mai bine de 10%. La
studenti, situatia se echilibreazi, chiar inversandu-se ca sens.

CONTEXTELE IN CARE AU LOC ACTELE DE

VIOLENTA

5.1. Localizarea actelor de violenta
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Cele mai multe acte de violenta au loc, in DA, in naturd / parc (37% dintre cazuri), urmate de casa,
spatii publice (altele decat magazine) si strada.

La nivelul fiecdrui canal®® situatia este aproape aceeasi in raport cu acest item, ordinea fiind natura
/ parc, casa, spatii publice (altele decat scoald, magazine si cluburi/ baruri) si strada. Difera insa proportiile,
putand face asertiuni despre profilul unui canal pe baza acestor diferente. Astfel, MM-ul este canalul
»naturii”, aproape jumatate din actele de violenta fiind in acest cadru®*, spre deosebire de Jetix (cu 43% acte
de violenta infaptuite in natura / parc) si CN cu doar 26%. Remarcim, de asemenea, proportia mare a actelor
de violenti care au loc in casi (de aici, asa cum am atras atentia si in alte randuri®, riscul de a conota violent
spatiul domestic), mai exact 19% pe CN, 15% pe Jetix si, cea mai mare proportie, 22% pe MM. De
asemenea, strada, ca spatiu public, este loc de petrecere a violentei in 10% dintre cazuri pe canalul Jetix, 8%
pe CN si 6% pe MM. Cele mai multe cazuri de violenta in scoald apar pe Jetix (5% adica 42 acte, fatd de
3% CN (adica 23 acte si 3 acte pe MM), acesta fiind si canalul TV cu cea mai mare proportie de actanti elevi
sau studenti).
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Analiza comparativa a canalelor de DA dupa locul unde are loc violenta
(comparatie procente din total acte pe canal)

83 A se vedea anexa DA7.
84 De altfel, ne aducem aminte ci dintre actantii violentei majoritare erau, pe acest canal, animalele, fie acestea domestice sau salbatice.
8 A se vedea capitolele referitoare la continutul de violenta din desenele animate (autor Anca Velicu) si cel din programele fictionale (autor Anca
Velicu) din Raportul Mdsurarea gradului de violentd prezent in programele audiovizualului romanesc, http://cna.ro/article1638,1638.html.
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5.2. Intentionalitatea

In marea lor majoritate (83,7%), actele de violentd de pe canalele pentru copii sunt ficute cu
intentie, cele ficute «din greseald», iIn urma unui accident, fiind doar in proportie de 8%.
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Intentionalitatea actelor de violenta
(comparatie a ponderilor din frecvente — % )

De asemenea, la nivelul tuturor canalelor analizate, 1,1% sunt acte de violentd (deci unde exista
victime care au suferit prejudicii, de orice natura ar fi ele, fizice, economice, psihologice etc.) la care nu se
poate vorbi despre intentionalitate. Acest caz apare mai ales atunci cand avem accidente naturale, deci cand
agresorul este natura. Am simtit nevoia de a deosebi intre acele cazuri in care, spre exemplu, doi copii se
ciocneau, din vina unuia, dar neintentionat, deci in mod accidental, si situatiile cand, In urma unei catastrofe
naturale, rezultd victime (in romana, pentru ambele situatii se foloseste termenul de “accident™).

Exista diferente la nivelul fiecarui canal pentru acest indicator, violenta de pe unele canale stand mai
degraba sub semnul accidentului (in ambele sensuri), asa cum este cazul canalului Minimax (cea mai mica
pondere a violentei intentionate, dintre cele trei canale, desi incd mult, trei sferturi dintre acte) si canale in
care violenta este intentionati, este intrinseci, este aproape programatici, cum este canalul Cartoon Network.
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5.3. Tratarea la nivel discursiv a actelor de violenta pe canalele de DA

media pe canal 26.0 28.8 45.2
Minimax 29.4 24.3 46.3
Jetix 24.6 32.8 42.7
CartoonNetwork 26.0 26.5 47.5
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Contextualizarea discursiva a actelor de violenta
(comparatie a ponderilor din frecvente — % )

Un alt indicator care este menit si analizeze scenarizarea actelor de violenta este cel al contextului
discursiv®® in care acestea au loc. Astfel, mai ales pentru violenta de tip real®’, cea prezentata in stiri sau
reportaje, modul in care aceasta este prezentatd, ca fiind un fapt cu implicatii sociale (cauze sau efecte sociale,
care deci trebuie intelese si tratate ca atare), sau ca fiind un fapt senzational (acestea abundi mai ales in presa
de tip tabloid si in programele unor televiziuni ,,tabloidizate” cu justificarea, de fiecare datd, ci violenta de
acest tip ,,vinde”, face ratnng®®) are implicatii asupra perceptiei violentei in societate. Spre exemplu,
cinematografului hollywood-ian (mai ales de serie B) i se reproseaza aceasta scenarizare a carei caracteristica
ar fi excesul de sange, sau excesul de pumni si palme, modalitatea de filmare ,,cu incetinitorul” a scenelor de
dramatism maxim (si nu ne referim aici doar la dramatism fizic®, decapitari spre exemplu, ci si la trairile
emotionale, care sunt exhibate Intr-o maniera aproape asociald, gros planurile cu fete suferinde sau care arata
alte emotii fiind la mare ciutare) fiind o astfel de scenarizare in context senzationalist. Pe de altd parte insa,
intriga de tip binele care se lupta cu raul (si il invinge), specific basmelor, literaturii si filmelor pentru copii
implicd de multe ori acest mod de scenarizare. De aceasta data efectul de senzational nu este indus neapérat,
sau nu doar, de efecte speciale, cat de nivelul la care are loc confruntarea. Confruntirile extreme, intre raul
cu puteri aproape apocaliptice si o forta a binelui pe masura (Superman, Ironman si alti eroi de acest tip) aduc
actele de violentd in acest registru al senzationalului. Daci, in filmele pentru adulti (pentru publicul larg),
acest mod de a scenariza frizeaza kitsch-ul, in fictiunea pentru copii ele sunt chiar recomandate (atata timp
cat nu devin caricaturale), in masura in care aceasta viziune maniheista ajuta la fixarea valorilor.

A treia categorie, cea a actului de violentd prezentat In context naturalizant, identificd acele situatii
in care violenta nu mai sperie, nu mai socheazi, nu mai este triitd sau perceputi ca situatie exceptionald,
indezirabila si care este abaterea de la norma non-violentd, ci este prezentatd ca fiind o situatie normala,
»haturald”. Acest mod de prezentare a violentei este cu atat mai periculos cu cat este responsabil pentru
aparitia efectului de banalizare a violentei si de crestere a acceptabilitatii sociale fatd de acest fenomen®°.

8 In Romania, importanta studiului violentei televizuale tindnd cont de contextul discursiv a fost initiata de prof. Drigan in 2004.
87 A se vedea in acest sens P. Charaudeau, 1997 si Drigan, 2009.
88 Ceea ce este discutabil, cel putin potrivi unor masuritori comparative ale audientelor unor emisiuni violente versus emisiuni non-violente transmise
in paralel (studiul a fost efectuat de G. Gerbner, apud Dragan)
89 Filmele Patimile lui Hristos, regizat de Mel Gibson, si 300 de spartani. Eroii de la Termopile (in regia Zach Snyder, ecranizarea din 2007) au readus
in discutie aceasta problemi a exacerbarii violentei fizice si a scenarizarii spectaculare a acesteia in filmele istorice.
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‘ Reprezentarea violentei televizuale si protectia copilului

Desenele animate par sa favorizeze acest din urma registru, 45,2% din violenta fiind de acest fel.
Urmeazi apoi actele prezentate in context senzational si cele prezentate ca probleme sociale. Nu mai este
nevoie sa comentez despre nocivitatea unei astfel de prezentari ,,naturalizante” a violentei, mai ales pentru
telespectatori de varsta copildriei care acum invatd modele comportamentale.

Exista diferente, nu foarte mari, de la un canal la altul. Astfel, cel mai ,,responsabil” canal este din
nou MM, cu cea mai mare pondere a violentei prezentata ca fapt social (cu implicatii, responsabilitati, solutii).
Cea mai multa violenta prezentata in registru senzationalului apare pe canalul Jetix, in timp ce CN s-a dovedit
canalul care ,,banalizeazd” cel mai mult violenta, cu 47,5% acte prezentate in context naturalizant.

5.4. Prezentarea consecintelor actelor de violenta pentru diferiti actanti

Din majoritatea cercetérilor a rezultat faptul cd una dintre cauzele pentru care violenta televizuala
este atat de nocivd pentru micii telespectatori, prin efectul de imitare pe care il induce, este aceea a
neprezentirii consecintelor pe care aceasta le are, nici asupra victimelor, nici asupra agresorului. Exemplu
clasic al acestui mod de prezentare a actelor de violentd in desenele animate sunt desenele de tip Tom si Ferry,
acolo unde personajele se sparg in bucati, se turtesc pana devin ca o foaie de hartie, se gauresc la modul cel
mai concret, de la fierul de calcat sau de la o ghiulea, ca apoi, dupa aceste mici ,,accidente neplicute”, sa se
refacd la loc si, in urmatoarea secundi, si reinceapa cursa®!.

]
media pe canal 37.3 27.7 4, 79.9 710.7
Minimax 22.2 38.8 ' 31.4 3.8
2.3
2]7
Jetix 43.6 21.3% , 16.2 14.7
7|7
CartoonNetwork 37.1 29.7 18.9 9.4
2
0] 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
‘D fizice @ emotionale, psihologice [ sociale [0 economice [Onu sunt prezentate [ nu e cazul ‘
Analiza consecintelor actelor de violenta pentru victima
(pondere din frecvente — % )

% Fard si vrem sa fim ,,avocatul diavolului” trebuie si amintim, legat de acest aspect al ,,naturalizirii violentei”, un alt pericol, la fel de real, dar de
semn opus. Este vorba despre tratarea in registrul violentei ca fenomen social a unor fapte ,,naturale” tinand de lantul trofic. Astfel, tendinta de a
»proteja” copilul de orice fenomen ,,violent” si de a-1 creste sub un clopot de sticld, face ca acesta sa fie un inadaptat la ,,realitatea naturii” care face
ca pisica sd prinda soareci si sd 1i manance, tigrul s vaneze antilopa, animalul puternic sa il domine pe animalul mai slab etc. Grija exacerbata de a
elimina toata ,,violenta” din jurul copiilor poate duce la incapacitatea acestora de a discerne intre realitatea sociala, cu legi si valorile specifice, si
»realitatea naturii” dominati de asa numita ,,lege a junglei”. Referitor la aceasta problema, atrdgeam si in alt loc atentia (Relagia copiilor cu televiziunea
st noile tehnologii de comunicare, teza de doctorat, nepublicatd) asupra necesitatii unui contact controlat, supravegheat al copilului cu realitatea, chiar
si cea violentd, din jurul sdu.

°! Trebuie spus ca desi din punct de vedere al prezentirii consecintelor aceste desene sunt foarte nocive, alte cercetari aratd ca sunt ,salvate” de
faptul ca aceste acte sunt prezentate in acelasi timp intr-un context ludic, iar copilul intelege, de cele mai multe ori aceasta. Vom reveni asupra
contextului ludic.
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Cercetarea noastra a aritat ca intr-o cincime dintre cazuri nu sunt prezentate consecintele, asupra
victimei, ale actului de violenta. Atunci cand sunt prezentate ele sunt, la nivelul tuturor canalelor, in cea mai
mare parte de tip fizic, urmate de cele emotional/ psihologice si cele de tip economic. Analiza la nivelul
fiecarui canal a aratat cd, surprinzidtor, Minimax-ul este canalul cu cele mai multe cazuri in care nu este
prezentata nicio consecintid asupra victimei (31,4%), urmat de CN si J. Tot Minimax-ul este canalul care
prezinta cele mai multe consecinte de tip emotional, psihologic®?. Cele mai multe consecinte de tip fizic care
au loc asupra victimei sunt prezentate pe Jetix (43,6%).

| | | | | Y | |
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1.6
2.2
Minimax 711.2 38.2 48.3
1.0
Jetix | 9.9 59.4 29.1
0.7
2.6 0.6
CartoonNetwork 68.1 26.3
- [ [ @ [ [ |
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
| H moarte Oranire Ohandicap O spitalizare O altele |
Tipurile de consecinte fizice (% din frecventele cazurilor in care au fost prezentate
consecinte fizice ale actului de violentd pentru victima)

La nivel concret, ce tip anume de consecinta fizica era prezentati, se vede in graficul de mai sus. Au
fost codate doar patru situatii considerate relevante pentru toate tipurile de violenta (fie de tip real, fie de tip
fictional, fie, mai restrans, fictiune animata). Deci nu existd o aplecare asupra situatiilor foarte concrete
specifice violentei din desenele animate (asa se explica si numarul destul de mare de cazuri clasate la ,,altele™).
Cele mai multe consecinte ale actului de violenta asupra victimei iau forma ranirilor (60%), urmate de
moarte. Handicapul sau spitalizarea, in speta consecinte pe termen lung ale violentei, nu sunt prezentate in
desenele animate decat in foarte mica masura.

Dintre canale, MM prezinta cele mai multe tipuri de consecinte diferite de cele avute de noi in
vedere (procentul de ,,altele” se ridica la aproape jumatate din cazuri) si, de asemenea, are cele mai multe
cazuri In care este prezentata moartea victimei. Cele mai multe cazuri de raniri apar pe CN, ca si cele mai
multe cazuri de spitalizare.

92 Aceasta si ca urmare a faptului ci, asa cum spuneam mai sus, violenta de pe acest canal este mai degrabi ,,soft”, o violentd simbolica, care nu lasi

urme fizice evidente.
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2.2 2
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Prezentarea consecintelor pe care actul de violenta
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De asemenea, au fost avute in vedere in analiza si consecintele asupra agresorului. Acestea puteau
fi consecinte de tip legal, social sau moral. Am facut distinctie intre cazurile In care aceste consecinte nu
existd, adica este prezentat explicit faptul cd nu exista, si cazul in care aceste consecinte este posibil si existe
dar nu sunt prezentate.

In 62,4% dintre cazurile de violenta prezentate in DA, sau iIn alte emisiuni pentru copii si
adolescenti, violenta nu are consecinte la nivelul agresorilor si in alte 13,5% aceste consecinte nu sunt
prezentate, desi se banuieste ci existd. Canalul pe care sunt prezentate cele mai multe consecinte de tip legal
asupra agresorului este CN, urmat de J si de MM. Acesta din urma este insd canalul pe care apar cele mai
multe consecinte de tip social (stigmatizare sociala a agresorului, punerea in discutie a statutului social al
acestuia) pentru agresor, ca si cele mai multe consecinte de tip moral.

5.5. Analiza contextelor de semnificare a actelor de violenta

Majoritatea (45,6%) actelor de violentad de pe canalele pentru copii sunt comise intr-un context al
gratuititii, ele nejustificandu-se nici prin intriga narativa, nici in registrul legitimitatii. Ea este urmata de
violenta logica, cea care desi nu este legitima, este justificata de firul epic, pentru ca, in final, doar 14,2%
dintre acte si fie cu adevarat legitime. Cea mai multi violenta gratuitd apare pe MM si cea mai putind pe J,
canal pe care apare cea mai multd violenta ,,logica”. Pe CN se intilneste cea mai multa violenti legitima.
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Asa cum spuneam mai Inainte, o altd variabild importantd, de luat in seama la analiza violentei
televizuale si mai ales a celei fictionale, este prezenta contextului ludic. Astfel, observam ca, daca Tom si
Ferry, desi aveau multa violentd, erau prezentati intr-un context ludic, actualele desene animate prezintd
majoritar (65,2%) acte de violentd intr-un context non-ludic. Cel mai ,,jucdus” canal este MM (cu 44,4%

violenta in context ludic) si cel mai ,,serios” canal este Jetix.
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Contextul eroizant in care au loc actele de violenta
(% din numarul de acte de violentad pe canal)

Analiza actelor de violenta din punct de vedere al prezentérii acestora intr-un context eroizant (fie
cd era un erou pozitiv sau negativ; importa doar ca personajele, actantii erau prezentati intr-o maniera ,,eroica”
si prin aceasta, cu un comportament demn de urmat) aratd ca cele mai multe (71,9%) nu sunt reprezentate
intr-o astfel de manierd, personajele neavand caracteristici exceptionale. Cei mai multi ,,eroi” apar de Jetix
(de altfel, acolo sunt Iron Man, Dragonul american, Spioanele si multe alte personaje—erou care se lupta cu

raul).

Minimax

T
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Prezentarea maniheista a scenelor de violenta
(% din numarul de acte de violenta pe canal)

Putini violenta este prezentata intr-un context maniheist, in care binele sd facd intotdeauna bine si
raul si fie rdu pani la capat. Actele, asa cum spuneam mai sus, au inceput sa fie semnificate, chiar si in DA,
cu nuante. Cele mai multe acte de violenta prezentate in alb si negru apar, asa cum era de asteptat, pe Jetix.
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Acest canal, dupa cum am spus de mai multe ori, prezintd multa violenta in context combativ, lupta fiind intre
bine si rau. Asa se face ci, pe de o parte pe acest canal avem cea mai multa violenta in context eroizant si tot
aici si cea mai multi violenta in context maniheist, ambele caracteristici fiind semnul simplitatii structurale
a naratiunii, care finalmente se poate reduce la schemele gasite de Propp in basme.
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Minimax 31.7 79.3 49.1
Jetix 47.7 13.2 39.1
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Contextul estetizant in care au loc actele de violenta
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In fine, ultimul indicator prin care a fost analizata violenta din desenele animate, este un indicator
relativ nou, si anume cel al contextului estetizant® in care violenta este prezentatd. Desi tema eroului negativ
frumos, si prin aceasta atractiv, este prezentd de mult timp in literaturid®, totusi problema ,,atractivitatii”
violentei generatd de prezentarea actelor de violenta intr-un context estetizant, s-a pus mai ales odata cu
televiziunea postmoderna.

Analiza desenelor animate si a emisiunilor pentru adolescenti a ardtat ca cele mai multe acte, 42,4%
sunt prezentate intr-un context neutru fatd de aceasta variabili a esteticului. Dupé acestea urmeaza 36,9%
de acte care sunt prezentate intr-un context estetic, doar 21,9% dintre acte fiind conotate estetic In sens
negativ.

Cu acest ultim item am facut trecerea analizei violentei televizuale din domeniu etic (violenta, ca fapt
social se judeca in registrul bine-rau, moral-imoral etc.), in domeniul estetic. Aceasta este o deschidere
necesara spre intelegerea unui fenomen care, desi este definit, conventional, ,,violenta din desenele animate”,
ca acum 40-50 de ani, a evoluat in toatd aceasti perioada, pand la a avea putine lucruri comune cu conceptul
initial. Intelegerea acestui concept impune deci o abordare multidisciplinari, estetica, psihologia, psihologia
sociald, stiintele comunicarii fiind tot atatea deschideri prin care, simultan, trebuie sa fie abordati ,,violenta
din desenele animate”, vazutd Insa nu ca o realitate oarecare, ci ca fapt social, adica responsabil de fenomene
sociale, de schimbari la nivelul societétii etc.

93 A se vedea justificarea acestui item si in capitolul de Metodologie al prezentei lucriri.
94 Si ne-o amintim pe Milady, personajul lui Al. Dumas din ,,Seria muschetarilor”.








